BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Usia dini merupakan masa keemasan (the gelden agel, yaitu ketika seluruh

Oleh sebab ifu penulis mengangkat permasalahan ini untuk dijadikan topik
penelitian. Diharapkan dengan aplikasi media bantu pembelajaran ini dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran Pendidiken Anak Usia Dini dengan tema
pengenalan kendaraan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latarbelakang permasalahan diatas dapat dirumuskan sebagai
berikut “Bagaimana membuat aplikasi media bantu pembelajaran bertema
pengenalan kendarasn berbasis Android untuk anak usia dini?"

1.3 Batasan Masalah

menyusun penelitian ini, di

n endaraan di ydan gun fungsi dan
gan, nama pengemudi, tempat pemberhentian. dan’pengenalan
m penelitian ini perulis tidak memasukan semua kendarsan dan hanya
simal enam untuk setiap jenis kendaraon (kendarsan darat,
cenidfarnan air, dan kendnraan udara),
Kendaraan darat meliputi bus, mobil, sepada motor, &

. hPﬂl .__'_1_: -._:'-._ | A kapal selam.

d. Terdapat 10 pertanyaan (kuis) dalam bestuk permainan mencocokan
e Aplikasi hanya berjalan pada sistem operasi Android.
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud penelitian ini adalah membuat aplikasi media bantu pembelajaran
bertema pengenalan kendaraan untuk anak usia dini berhasis Android.



Tujuan penelitian ini agar aplikasi dapat digunakan oleh orangtua, guru, dan
masyarakat umum sebagai media bantu pembelajaran untuk anak usia dini (kategori
umur 3 sampai 6 tahon),

1.5 Metode Penelitian

awal melalui twhap analisis, desain, implementasi dan pemelibaraan

Lo,  Sistematika Penualisan

Laporan penelitian ini disusun dengan sistematika sebagi berikut :



PENDAHULUAN

Bah pertama menjabarkan tentang latar belakang masalah.
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan  penelitian,
manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.
LANDASAN
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