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1.1  Latar Belakang Masalah
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Munculnya pesaing baru dengan tema yang sams secara lidok langsung
upaya untuk dapat menarik dan meningkatkan kembali kunjungan pariwisata baik
lokal maupun interlokal di Waterpark Galuh Tirtonirmolo meskipun berbagai
media promosi sudah dilakukan.Dengan adanya multimedia memungkinkan
menjadi suatu sistem yang baru dalam meningkatkan promosi.



Berdasarkan hal ftersebut, dibuatlah sarana informasi yang dapat
menjangkau seluruh wilayah dan dunia di jejaring sosial dengan metode visual
yang lebih efektif dalam menyampaikan maksud dari suatu iklan.Dengan adanya
media iklan ini diharapkan mampu membantu dalam mempromosikan taman

rionirmolo Prambanan™
mosi yang ada selama ini.
2. Software yang digunakan dalam proses editing adalah Adobe Premiere
Pro C56, Adobe After Effect CS6 dan Adobe Audition CS6
3. Proses perckaman menggunakan kamera DSLR Canon EOS Kiss.
4. Teknik yang digunakan adalah teknik live shoot.



5. Iklan Waterpark Galuh Tirtenirmolo dibuat dalam durasi 40 detik.

6. Tklan yang dibuat jenis iklan televisi.

14 Tll]nl. Fenelitian

» Menguji kemampuan penulis dalam mengimplementasikan leori yang
diperoleh selama mengikuti perkuliahan khususnya dalam bidang
multrmedia.



1.5.2 Institusi Terkalt
¢ Sebagai media promosi untuk mengenalkan taman bermain anak
“Waterpark Galuh Tirlonirmolo Prambanan™ kepada masyarakat luas

melalui media periklanan televisi.

1.6.1 Pengumpulan Data

Pengumpulan data disini bertujuan untuk mendapatkan informasi tentang
obyek yung akan dijadikan sebagai penelitian. Tahapan yang dilakukan antara
lain:

a. Dbservasi



Pengumpulan data dilakukan dengan mengadakan pengamatan secara
langsung terhadap obyek vang akan diteliti serta melakukan wawancara dan
bimbingan pada pihak yang bertanggung jawab.

b. Kepustakaan

Pada tahap ini dilakukan pmgumhxiln.um‘tgtm’i‘mdlpkimﬁjt}rﬂug merujuk
pada hasil pengerjaan video vang diproduksi.
1.7 Slstematika Penulisan

Sistematika dalam penulisan skripst ini terdin dan beberapa bagian utama
yaitu sehagai berikut :



BAE | PENDAHULUAN
Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah pemilihan judul

skripsi “Pembuatan dan Perancangan Iklan Waterpark Galuh Tironirmolo
Prambanasn”, rumusan masalah, batasan masalah vang ditelit, maksud dan teguan

penelitian, manfaat penelitian, metode penglitian serta sistematika penulisan.




BAB 5 PENUTUP
Pada bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan uraian bab-bab
sebelumnya dan saran dari hasil penelitian guna menghasilkan karya yang lebih
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