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INTISARI 

 

 

Profil Sekolah merupakan salah satu media Public Relations yang 

mempresentasikan sebuah sekolah, dimana sekolah bisa memilih poin-poin apa 

saja yang ingin disampaikan kepada user secara terbuka , dan di sesuaikan dengan 

sasaran dan tujuan dalam pembuatan profil sekolah itu sendiri. Dalam rangka 

memperkenalkan SMK Negeri 7 Yogyakarta kepada masyarakat luas, perlunya 

pengenalan dalam bentuk video sangat dibutuhkan. Agar masyarakat luas 

mengenal secara detail tentang SMK Negeri 7 Yogyakarta. 

Perancangan ini menggunakan teknik Videografi Live Shot. Live Shot 

dapat diartikan dengan serentetan perekaman tentang orang-orang, atau makhluk 

hidup lainnya yang diperankan oleh seseorang atau beberapa orang yang 

kemudian menciptakan suatu adegan yang dramatik, dan apabila ini disatukan 

dapat menciptakan sebuah alur cerita yang bisa membuat penontonya terhanyut 

(Prakoso,2010). Software yang digunakan dalam proses pembuatan profil sekolah 

ini adalah Adobe Premiere Pro CS6, Adobe Illustrator CS6 dan Adobe After 

Effect CS6. 

Hasil perancangan ini direkomendasikan untuk di perkenalkan kepada 

calon murid yang akan memasuki jenjang SMA/SMK sederajat. Selain itu hasil 

perancangan ini dapat dikembangkan sebagai media promosi kepada masyarakat 

luas, sebagai SMK yang berkualitas dan memiliki Visi dan Misi. Dengan konsep 

tersebut maka penelitian ini dibuat dengan judul “Perancangan Profil Sekolah 

berbasis Multimedia pada SMK Negeri 7 Yogyakarta”. 

Kata kunci : Profil, Video, Videografi Live Shot. 
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ABSTRACT 

 

 

School profile is one of the Public Relations media, which is presenting a 

school, where the school can choose several points to be conveyed to the user in 

the open and adjusted to the goals and objectives of the school profile creation 

itself. In order to introduce SMK Negeri 7 Yogyakarta to the public, the necessity 

for introduction by the form of video is very necessary. In order that public will 

get to know in detail about SMK Negeri 7 Yogyakarta. 

This design uses a Videography live shoot technique. Live Shoot can be 

defined as series of recordings people or other living creatures, played by a 

person or people who create a dramatic scene and if these materials unite can 

create a storyline that could make spectators drift (Carey, 2010) , Software used 

in the manufacturing process of the school profile is Adobe Premiere Pro CS6, 

Adobe Illustrator CS6 and Adobe After Effects CS6. 

The result of this design is recommended for an introduction to 

prospective students who will enter senior high school / vocational equivalent. 

Besides, the result of this design can be developed as a media campaign to the 

general public, as a qualified vocational high school that has vision and mission. 

Based on this concept, this study was made with the title "Multimedia Design 

School Profile based on SMK Negeri 7 Yogyakarta". 

Keywords : Profile, Video, Videography Live Shot. 


