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INTISARI 

 

 Griya Cokelat Nglanggeran adalah industri berbasis masyarakat yang 

terletak di Desa Nglanggeran, Kecamatan Patuk, Kabupaten Gunungkidul. Media 

promosi yang digunakan masih berupa media cetak berupa brosur sehingga 

informasi yang dimiliki Griya Cokelat Nglanggeran belum tersampaikan dengan 

lengkap.  

 Griya Cokelat Nglanggeran membutuhkan media promosi yang bisa 

menyampaikan informasi dengan lengkap yaitu berupa video. Di dalam video 

penulis menggunakan teknik live shoot untuk mengambil gambar bergerak secara 

langsung dengan menambahkan teknik animasi motion graphic untuk mendukung 

penyampaian informasi seperti proses pembuatan produk Griya Griya Cokelat 

Nglanggeran. 

 

Kata kunci: Multimedia, Profil Perusahaan, Promosi, Tembak Langsung, Motion 

Graphic 
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ABSTRACT 

 

 

 Griya Cokelat Nglanggeran is a community-based industry located in 

Nglanggeran Village, Patuk Sub-district, Gunungkidul Regency. Media campaign 

used is still in the form of print media brochures so that information owned Griya 

Cokelat Nglanggeran not yet delivered completely. 

 Griya Cokelat Nglanggeran need a media campaign that can convey 

information with a complete form of video. In the video the author uses live shoot 

technique to take moving pictures directly by adding animation motion graphic 

techniques to support the delivery of information such as the process of making 

Griya Griya Cokelat Nglanggeran product. 

 

Keywords: Multimedia, Company Profile, Promotion, Live Shoot, Motion Graphic 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


