BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
TOPPAS Swalayan di dirikan pada tahun 2002 oleh ibu Elviasan, 5.E.

kembali tingkat pembelian konsumen di tempat ini.
Iklan adaloh semua bentuk presentasi non personal dan promosi ide
barang atau jasa oleh sponsor yang ditunjuk dengan mendapat bayaran.
Iklan sebagni sarana informasi bagi konsumen selain untuk mengetahu
semua jenis produk barang dan jasa yang ada di pasaran juga untuk
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mengetahui produk konsumsi yang mereka butuhkan baik melalui media
cetak maupun elektronik. Melalui iklan, pelaku usaha mencoba memancing
dan membangkitkan minat (animo) konsumen untuk membeli produk
(Kotler, Amstrong 2012).




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan masalah tersebut diatas, maka rumuesan masalah dalam
penelitian ini adalah, “Bagaimana Cara Menggunakan Teknik Animasi Untuk
Menarik Perhatian Para Pembeli Dengan Produk Yang Tersedia Di TOPPAS

re yang digunakan anatara lain: CorelDraw 3

et G.C 2019, Adobe Premier Pro CC 2020, dan §

1. Meningkatkan skill untuk penulis saat pembuatan video animasi 2D
miotion graphic.

2, Sebagai penerapan dan pengembangan ilmu multimedia yang didapat
setama perkuliahan di Universitas AMIKOM Yogyakarta.



3. Sebagai alternatif baru untuk memberikan informasi ke khalayak umum
mengenai adanya Swalayan TOPPAS dan berbagai macam produk yang
dijualnya

1.5  Metode Penullsan

1.5.2 Metode Analisis

Penulis menggunakan analisis kebutuhan yang terdiri dari
kebutuhan fungsional dan non — fungsional. Pada kebutuhan fungsional
penulis menjelaskan tentang apa saja informasi yang dapat ditampilkan pada
video iklan. Kebutuhan non - fungsional menjefaskan mengenai kebutuhan



perangkat keras serta perangkat lunak yang terlibat untuk pembuatan video

iklam.

1.6.1 Bab I Pendahuluan

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat. metode penelitian dan
sistermatika penulisan.



1.6,2  Bab 11 Landasan Teorl
Pada bab ini menjelakan teori - teori yang digunakan dalam
merancang, anlisis, data, dan proses produksi.

1.6.3  Bab I Analisis Dan Perancangan
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