BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era moderen sekarang ini. Masih banyak ditemukan masyarskat yang
tidak menyadari betapapentingnya, géya hidup sehat, air bersih dan sanitasi yang
baik. Sehinggza mengakibatkan banyak munculnys masalsh — masalah yang terjadi
dikalangan mosyosakat ferutama didesa tanjungsari. Sepenti tingginya angka

unya masalah tersebut mendorong BP.SPAMS “Bany

yaitu menggunakan gambar dan fext.
BP.SPAMS “Bamyu  Mukii®  adalah
menginformasikan serta mengillustrasikan secara detail dan lengkap tentang



proses keberhasilan, kesuksesan dan cara kerja dari sistem-sistem vang digunakan
untuk mengelola program dari pemerintah tersebut.

Dengan mengmnakan Ms PowerPoint sebagni media lama untuk
presentasi. Yang mana didalamnya berisi tentang informasi, program, hasil dari

pengelolaan dan gambar dokumentasi kegiftan penyuluhan. Ttu cukup baik untuk

keberhasilan sebuah badan pengelola dalam mengelola program dari pemerintah
dengan menggunakan animasi motion graphic. Maka diharapkan dapat
memperjelas informasi yang kan diterima oleh masyarakat luas. Maka dan itu



dalam penelitisn ini penulis mengambil judul * Perancangan dan Pembuatan
Animasi Motion Graphic Terwujudnya Desa Sehat Dengan Air Bersih sanitasi .

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah di paparkan diatas, maka Rumusan




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
1.4.2 Maksud
Penelitian ini dimaksudkan untuk meneliti, memncang dan

membuat video dAnmimasi Motion Graphic © Terwujodnya Desa Sehat

Dengan Air Bersih Sanitasi “.

untuk Badan Pengelola Sarana Penvediaan Air Minum dan Sanitasi { BP SPAMS
) “BANYU MUKTI" Desa Tanjungsari, Kec. Rowosari, Kab kendal, Jawa



Tengah. Sebagai sarana informasi dan penjelasan secara mendetail tentang *
Terwujudnya Desa Sehat Dengan Air Bersih Sanitasi =

1.0 Metode Penelitian
Metode penelitian yvang penulis gunakon untuk memperoleh data dan




1.6.2 Metode Anallsis
Metode menggunakan analisis SWOT yang merupakan suatu metode
untuk mengevaluasi suatu masalah yvang di dalam analisis SWOT membahas

tentang kekustan ¢ Strengii ), kelemuhan ¢ Weaknesser 3, peluang ¢ Opportunities

Maksud dan Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitan, Metode Penelitian, dan

Sistematika penulisan.



BAB I LANDASAN TEORI
Berisi tentang tinjauan pustaka dan membahas tentang teori-teori vang

bersangkutan dengan perancangan, pembuatan dan konsep dasar video amimasi

DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang buku-buku atau sumber-sumber referensi dan acuan penulis dalam
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