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MOTTO 

 

TUHAN BAIK  

Jangan menyerah, bila IP mu rendah 

Jangan takut, masadepanmu akan susah 

Jalanmu sudah diatur 

Tinggal kamu yang mengikuti alur 

Percaya, dan yakinlah ! 

Bahwa Tuhanmu itu baik 

Percayalah. 

 ( Gilang, 2018 ) 
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Alhamdulillah, Alhamdulillah, Alhamdulillahirabbil’alamin. Terimakasih 

kepada Allah SWT  sebagai tanda rasa syukur atas nikmat dan karuniaNYA 

sehingga skripsi ini dapat terselesaikan. Sholawat serta salam selalu terlimpahkan 

kehariban Rasulullah Muhammad SAW. 

Kupersembahkan karya skripsi ini, kepada keluargaku tercinta terutama 

kedua orang tua, bapak budi setiawan dan ibu sarsiyah yang selalu memberi 

memberi semangat, ketegasan, dukungan materil, doa dan masih banyak lagi 

yang tak bisa dituliskan dengan kata-kata terimakasih allah telah memberiku 

orang tua yang sangat baik,tegas, bertangung jawab tinggi yang selalu 

menuntunku menuju jalan yang baik. Terimakasih terimakasih terimakasih bapak 

ibu aku sayang kalian. Untuk adikku Shafa Salsabila terimakasih doanya ini 
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kepada eyang suharti, bulik umi kuswandari, om maryana, bulik setiawati, om 

andi, bulik susilowati, om baryadi, om setiono, bulik ela dan semua adik 

keponakanku denny wijayanti, aryo wibosono, punto wijonarko, bimo 

priyambodo, tiara, rio, fifin, yazid, nasrul. Terimaksih atas doanya dan 

dukunganya selama ini. Untuk almh.eyang tukiyah cucu kesayanganmu ini 

alhamdulillah bisa lulus. eyang tenang dialam sana aku kangen dan aku selalu 

berdoa untukmu. Semoga kelulusan ini membawa kebahagiaan dan kebanggan 

untuk keluarga besar kami. 
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Rina Dewi, kehadiranmu adalah hal yang selalu aku syukuri selama 4 

tahun ini. Menjadi latar belakang atas selesainya skripsi ini. Selalu memberi 

semangat saat aku mengeluh tentang skripsi ini. Mau membantu menjadi pengisi 

suara narasi video objek skripsi ini, terimaksih untukmu yang selalu sabar 

menghadapi lelaki yang keras kepala ini. Terimkasih juga untuk ibumu, ibu 

mahmudah yang selalu memberi wejangan, semangat serta doa. Terimakasih aku 

sayang kalian.       

Teruntuk Sahabatku SMA, Reno Beno, Gilang Kriwel, terimaksih sudah 

menjadi sahabat yang baik selama ini. Selalu memberi semangat selalu memberi 
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Sahabatku di amikom Febri Pepep, Aak Putra Calenda, Ricky Ngapak, Angger 
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Terimakasih. 

Universitas Amikom Yogyakarta, terimakasih beribu terimaksih. Banyak 

pelajaran hidup yang aku dapat disini selain tentang perkuliahan. Terimaksih 
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INTISARI 

 

Informasi layanan masyarakat dengan mengunakan teknik animasi motion 

graphic sebagai media baru bagi BP.SPAMS “ Banyu Mukti “ Desa Tanjungsari. 

Sebagai media yang memvisualisasikan profil desa, masalah yang dihadapi 

hingga munculnya solusi, serta penyelesaian dengan sitem yang diunggulkan oleh 

badan pengelola, hingga keberhasilanya merealisasikan program. Yang mana 

video animasi motion graphic tersebut dibuat agar masyarakat luas lebih 

mengenal dan tau akan keberhasilan BP.SPAMS “ Banyu Mukti “ dalam 

mengelola Program pamsimas dari pemerintah. 

 Perancangan ini menggunakan teknik motion graphic yang mana 

merupakan gabungan dari potongan elemen-elemen desain/animasi yang berbasis 

pada media visual yang menggabungkan bahsa film dengan desain grafis, dengan 

memasukan elemen-elemen yang berbeda-beda seperti 2D atau 3D (Curan,2000). 

Software yang digunakan  dalam pembuatan video animasi motion graphic ini 

adalah CorelDRAW X7, Adobe After Effect CC 2017, Adobe Premiere Pro CC 

2017, Adobe Audition CC 2017.   

Hasil dari perancangan dan pembuatan ini nantinya di upload dimedia 

sosial youtube. Diharapkan nantinya warga masyarakat yang menonton dapat 

mengetahui betapa pentingnya hidup sehat dengan air bersih dan sanitasi. Serta 

melihat hasil dari kesusksesan cara kerja sistem yang digunakan oleh BP.SPAMS 

“ Banyu Mukti” Desa Tanjungsari. Dengan konsep tersebut maka penelitian  

dibuat dengan judul “ Perancangan dan Pembuatan Animasi Motion Graphic 

Dengan air Bersih Sanitasi “ 

Kata Kunci : Informasi Layanan Masyarakat, Video, Animasi Motion Graphic.  
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ABSTRACT 

 

Public service information by using motion graphic animation technique 

as new media for BP.SPAMS "Banyu Mukti" Tanjungsari Village. As a medium 

that visualizes the village profile, the problems faced until the emergence of 

solutions, as well as the settlement with the system favored by the governing 

body, to succeed in realizing the program. Which motion graphic animation 

video is made so that the public is more familiar with and know the success of 

BP.SPAMS "Banyu Mukti" in managing PAMSIMAS program from the 

government. 

This design uses motion graphic technique which is a combination of 

design / animation elements based on visual media that combine the film with 

graphic design, by incorporating different elements such as 2D or 3D (Curan, 

2000). Software used in making animated motion graphic video is CorelDRAW 

X7, Adobe After Effect CC 2017, Adobe Premiere Pro CC 2017, Adobe Audition 

CC 2017. 

The results of the design and making this will be uploaded in social 

dimedia youtube. It is hoped that residents of the watch community will know 

how important healthy living is with clean water and sanitation. And see the 

results of the kesusksesan how the system used by BP.SPAMS "Banyu Mukti" 

Tanjungsari Village. With this concept, the research is made with the title 

"Designing and Making Motion Graphic Animation With Sanitation Clean 

Water". 

Keywords: Community Service Information, Video, Motion Graphic Animation. 

 

 

 

 

 

 

 

 


