BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Seiring perkembangan teknologi informasi menjadikan kebiasaan manusia
di zaman sekarang lebih terbiasa untuk

ehibungan dengan sadger dan internet,
et membuat banvak orang
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buku. Sehingga sering ferjadi permasalahan seperti pencarian catatan data yang
sangat lama, tidak rapinya catatan pelanggan dan pemesanan, dan juga
manial menggunakan buku catatan, serta pemilik yang terbatas hanya bisa
memberikan respon di waktu-waktu tertentu saja. Dengan adanya hal tersebut untuk
memaksimalkan kinerja bisnis penginapan, perlu dibustkan aplikasi sistem

informasi reservasi berbasis websire.



Juga dengan adanya media online, maka seharusnva sebuah usaha di zaman
sekarang mampu memberikan pelayanan 24 jam kapanpun dan dimanapun
pelanggan membutuhkannya, baik itu informasi maupun pemessnan.

Penulis membatasi luasnya cakupan roang lingkup yang dibahas pada
skripsi ini agar tidak melebar ke topik lain dan memudahkan penulis dalam

pengerjaannya.

Adapun batasan-batasan masalah sebagai berikut:



. Websire menyajikan informasi homestay kepada pengunjung.
2. Pengunjung dapat melakukan cek ketersediaan homestay.

3. Pengunjung vang akan memesan homestay harus menjadi member
terlebih dahulu.

it data diri, melikat data

10.  Sistem dibuat berbasis web dengan bahasa pemrograman PHF dan
MySQL sebagai database.

11, Menggunakan Framewark PHP Code lgniter versi 3.1.3,



12, Dapat diakses melalui web browser Google Chrome, Mozilla, Opera
desktop dan mobile yang support Javaseript. HTML 5 dan CS83.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun dilakukannya penelitian ini adalah untuk:

Penulis dopat menerapks -y '...-"""" mmﬂﬁﬁﬁ
perkulishan dan diharapkan dapat diterapkan dalam kehidupan
bermasyarakat.

b.  Bagi Pemilik Usaha

Membantu usaha dalam mempermudah dokumentasi data pemesanan
pelanggan serta meningkatkan pelayanan kepada pelanggan.



1.6 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelition ini adalah:

L.l Metode Pengumpulan Duata

I.  Metode Wawancara

didapatkan dari penelitian yang dilakukan, untuk diproses menjadi program aplikasi
vang siap digunakan. Di sini penulis menggunakan metode analisis PIECES.
analisis kebutuhan sistem, dan analisis kelayakan sistem.

1.6.3  Metode Perancangan Sistem



Yaitu metode yang digunakan untuk merancang sistem yang akan
digunakan untuk mendukung keputusan berdasarkan hasil analisis data. Pada
metode ini penulis menggunakan model UML, serts ERD menggambarkan relasi
antar tabel untuk mendapatkan struktur tabel yang dibutuhkan.

1.6.4  Implementasi Slstem
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Dalam bab ini diu

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian,
dan sistematika penulisan.

BAB [I: LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tentang landasan teori-teori yang digunakan dalam
penyusunan Skripsi dan konsep dasar Sistem Informasi.



BAB IIl: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis organisasi yaitu profil perusshaan, visi
dan misi, serta analisis tentang sistem yang sedong berjalan. Bab ini juga
menjelaskan tentang UML dan Entity Relationship Diagram (ERD).

BAB IV: IMPLEMENTASI DANPEMBAHASAN
gan dan juga manual instalasi
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