BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Pemilihan umum (Pemilu) adalah proses memilih orang umtuk mengisi

jabatan-jabatan politik tertentu. Jabatanjabatan tersebut beragam, mulai dar

Indonesia masih mengpgunakan sistem veting  konvensional, dan hal tersebut
kurang efektif karena banyask kekurangan yang terdapat dalam sistem pemilihan
konvensional. Adapun kekurangan tersebut antars lain sebagai berikut:



I, Proses pengumpulan kartu suara yang berjalan lambal karens

perbedaan kecepatan pelaksanaan pemungutan suara di masing-
masing dacrah.

2. Proses perhitungan suara yang dilakukan di setiap daerah berjalan
lambat dikarenakan proses tersebut harus menggu semua kartu suara

yang terkumpul terlebih dahuls

rumusun masalah yong okan menjadi pembahasan penelitian selanjutnya adalah
“Bagaimana Merancang E-Foring Pemilihan Kepala Desa Banyusoca Kabupaten
Gunungkidul Yogyakaria Berbasis Web Menggunakan Atom?"



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan dari apa yang sudsh diuraikan diatas, agar tujusn penulisan
skripsi ini tidak keluar dan menyimpang dari pokok masalah yang sudah
diuraikan sebelumnya, moka penulis membuat batasam dengan ruang lingkup

sebagai berikut:




a. Mengembangkan kreatifitas dan  kemampuan penulis dalam
bidang perancangan aplikasi website sesual dengan hidang studi
yang ditempuh.

b, Membantu penulis dalam menyelesaikan dan menyusun tugas

akhir sebagai syarat kelulusan 81 di Universitas Amikom
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atn yang digunakan

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

L.6.1.1 Metode Observasi



Penpamatan secara langsung untuk memperoleh informasi don dats
dilakukan oleh penulis selama melakukan penelitian. Pengamatan langsung
dilakukan di seluruh desa Banyusoca Kabupaten Gunungkidul.

Lo 1.2 Metode Wawancara

Metode vang digunaksn untuk mengumpulkan data dengan carn

melakukan tanya jawab langsung pada pbijek penclitian untuk memperoleh data

yang akurat sebagaiaeuan.dalam melakuk 1 penelitian
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kebutuhan informasi pengguna dengan menggunakan metode analisis PIECES,
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S THI mendukung proses penulisan.

jurnal /7 atau media anfine yang kredibili
L7  Sistematika Penulisan
lima bab. Tujuan dari pemecahan bab ini adalah untuk mengelompokkan



pembahasan seara lebih terperinci sehingga penelitian ini dapat memberikan
gambaran yang jelas tentang mengolah, menyebarkan dan menguraikan data yang
telzh diperoleh sehingga penulisan ini dapat disajikan dengan struktur yang baik
dan benar. Adapun sistematika penyusunan sebagai berikut:
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sistem informasi dan aplikasi vang diguna

1SS DAN PERANCANGAN
guan, umum mengenai kasus yang diteliti meliputi 1}
penelitian. Pada analisis penulis skan mer

S edangkan perancangan penuilis UML scliMiE

pembuatan database serta uji coba program dengan white box dan black box.



BAB V PENUTUP

Dalam bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari penelitian
Perancangn E-Voting Pemilihan Kepala Desa Banyusoca Kabupaten
‘Gunungkidul Yogyakarta Berbasis Web Menggunakan Atom.
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