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INTISARI 

Pemilihan Kepala Desa (Pilkades) merupakan proses yang tidak dapat 

dipisahkan dari Negara Indonesia. Pilkades saat ini masih menggunakan sistem 

pemungutan suara (voting) secara konvensional, menggunakan media kertas untuk 

melakukan proses pemilihan. Pelaksanaan sistem voting konvensional tersebut 

mempunyai banyak kelemahan seperti menghitung hasil voting relatif lebih lama 

dan menggunakan perhitungan manual. 

 

Kemajuan teknologi informasi saat ini telah membawa perubahan yang 

besar bagi manusia, termasuk cara untuk melaksanakan voting. Penggunaan 

teknologi komputer pada pelaksanaan voting dikenal dengan istilah electronic 

voting atau lazim disebut dengan e-voting. Metode penelitian yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah pengembangan sistem, yaitu eksperimen untuk 

rancang bangun aplikasi e-voting dengan bahasa pemrograman PHP, HTML serta 

memanfaatkan database MySQL sebagai database server. Aplikasi e-voting 

dikembangkan menggunakan berbasis web. 

 

Perkembangan dan kemajuan teknologi informasi saat ini dapat 

dimanfaatkan untuk mendukung pelaksanaan voting Pilkades secara lebih baik 

yang menjadi solusi cerdas akan kemajuan teknologi yang dapat menggantikan 

sistem voting konvensional, yaitu dengan media sistem e-voting. Sistem Pilkades 

telah berhasil dijalankan dan menghasilkan data hasil voting Pilkades dengan 

menunjukkan jumlah voting dalam bentuk angka, persentase (%), dan diagram. 

 

Kata Kunci:    Pemilihan Kepala Desa (Pilkades), E-Voting, Teknologi Informasi 
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ABSTRACT 

Village Head Election is an inseparable process in the State of Indonesia as a democracy 

country. Pilkades today still uses a voting system conventionally, using media in form of paper to 

conduct the electoral process. Implementation of the conventional voting system has many 

weaknesses, such as the time to count the voting results are relatively longer and it still uses 

manual calculation. 

 

The advancement of information technology have brought bigchange for the people; it 

includes the way the vote. Using the computer technology in the voting is known as electronic 

voting or e-voting. The research method applied in this research was development system, which 

was an experiment to create e-voting application using PHP promgramming language, HTML, 

and utilizing MySQL database as the server database. The e-voting application was developed 

web-based. 

 

The advance development in recent information technology can be used to support the 

better implementation of the Pilkades voting which expected to be a smart solution that in the 

future may replace the conventional voting system, for example by electronic voting system (e-

voting). Pilkades system has been successfully executed and in the dashboards apps is shown the 

number of voting in Pilkades voting results in the form of numbers, percentages(%) and charts. 

 

Keywords : Village Head Election (Pilkades), E-Voting, Information Technology 

 

 

 

 

 


