kreativitas dan kemampuan menggambar yang tingg dan tentu menguasai sefiware
3D. Ada berbagai macam perangkat keras yang bisa digunakan dalam pembuatan
objek 3D salah sotunyn yaitu Kinect X Box 360 dimana alat ini merupakan
komponen dan salah satu console game, pemanfastan perangkat ini menggunakan
sensor gerak untuk menangkap objek sehingga bisa direkam secara 3D,



Tidak semua orang yang ingin belajar mengenai 3D modeling mengetahui
cara pembuatan objek 3D menggunakan alat yang tergolong murah dan mudah
digunakan, dan tidak semua orang yang ingin belejar 3D modeling terampil dalam

hal seni rupa terutama menggambear, maka dar ity pemanfaatan Kinect X Box 360

2. Menggunakan Kinect X Box 360 sebagai alat perekaman objek menjadi 3D
karakter dalam bentuk file.

3. Penelitian terbatns pada pembuatan file objek 3D saja tidak sampai tahap
printing.

4. Hasil dari tangkap gambar objek bisa di print menjadi objek 3 dimensi.



5. Tahap printing dilakukan oleh jasa percetakan 3D.

6. Menggunakan sistem operasi Windows 10 64 bit serta soffwane pendukung lain
seperti  Skanect v.1.5, Blender 2.7, Sdk browser dan Developer Toolkit for
Windows.

7. Output file berupa file dengan ekstensif@hj (* Obj).

1.4 Maksudidan

1.5 Metode Penelitian

151  Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan dalam penelition ini yaitu metode
kepustakaan dan metode observasi. Metode kepustakaan yaitu pengumpulan
data dan informasi dengan mempelajari buku, literatur dan sumber lain yang



berkaitan dengan penelitian. Sedangkan metode observasi yaitu dengan
mencoba langsung bagaimana proses pembuatan objek 3D dengan
menggunakan Kinect X Box 360 dan melihat proses pembuatan objek karakter
diorama secara manuoal.

1.5.2 Metode Anallsis

1.0 Sistematika Penulisan
Laporan Skripsi ini disusun dalam 5 bagian, vang masing-masing bagian



Lo BAB I Pendahuluan

Pada bab ini berisi Iatar belakang masalah yang berisi gambaran
singkat mengenai penelitian yang akan dilakukan, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan

Berisi daflar referensi yang berasal dari buku. jurnal, dan berbagai
sumber yang diambil dari intemat.
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