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# “Man Jadda Wa Jadda” - Barang siapa yang bersungguh - sungguh akan 

mendapatkannya. 

# Lakukan yang terbaik, sehingga aku tak akan menyalahkan diriku sendiri atas 

segalanya - Magdalena Neuner  

# “Don’t call it dream, call it plan” – Unknown 

# There is no limit of struggling 

# Bermimpilah setinggi langit, walaupun kalian tidak mencapai langit setidaknya 

kalian melewati ribuan bintang” (5 cm) 
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INTISARI 

 

Animasi adalah gambar begerak berbentuk dari sekumpulan objek (gambar) 

yang disusun secara beraturan mengikuti alur pergerakan yang telah ditentukan 

pada setiap pertambahan hitungan waktu yang terjadi. Animasi akan memberikan 

cerita, ide atau gagasan yang dapat dimengerti oleh setiap orang karena tampilannya 

yang menarik. Pembuatan animasi dengan menggunakan prinsip-prinsip animasi 

akan membuat film aimasi tersebut terlihat lebih nyata dan hidup. 

Penulis membuat film kartun yang berjudul “Goa Kehidupan” dengan 

menerapkan prinsip-prinsip animasi 2D. Film animasi 2D “Goa Kehidupan” ini 

selain menghibur juga memberikan gambaran tentang ilustrasi seorang bayi di 

dalam kandungan hingga bayi tersebut lahir ke dunia, dan memuat kepercayaan 

atau budaya Jawa yang dipercaya setelah kelahiran seorang bayi.  

Dalam pembuatannya, film animasi 2D “Goa Kehidupan” menggunakan teknik 

Computational Animation dengan konsep motion graphic sehingga pengerjaannya 

lebih menghemat waktu, biaya dan penyampaian pesan dalam film akan mudah 

dimengerti. 

 

Kata Kunci: Animasi, Film, Computational Animation 
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ABSTRACT 

 

Animation is moving picture formed set of pictures are arranged uniformly to 

following the plot of movement that has been determined at each increment matter 

of time that happened. Animation give a story, an idea that can everyone understand 

because packed in interesting display. Film production using animation principle 

can make animation film life and more realistic. 

Author production an animation film “Goa Kehidupan” that apply animation 

2D principle. The animation 2D “Goa Kehidupan” besides to amuse people, this 

animation give an overview about baby’s illustration intrauterine until the baby 

was born and giving culture of Java that Javanese people believe after the baby 

was born. 

In this production process, the animation 2D “Goa Kehidupan” using 

Computational Animation technique with Motion Graphics concept that can 

timesaving, saving cost and messaging in this film can be understand. 

 

Key Word: Animation, Film, Computational Animation 
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