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INTISARI 

Sistem Informasi Penjualan dan pembelian merupakan sistem yang 

bertujuan untuk pengolahan transaksi penjualan dan pembelian pelanggan yang 

memesan Makanan. Pegawai dan pemilik Rumah makan dapat dengan mudah 

mengelola data transaksi penjualan dan pembelian pada kedai karna semuanya 

sudah di proses dan tercatat di dalam sistem. Pengelolaan Transaksi di Kedai hijau  

sekarang belum terkomputerisasi sehingga pencatatan segala transaski maupun 

pemesanan secara tertulis dengan nota dan sering terjadinya kehilangan data nota 

karena tidak tersimpan rapi. Oleh karena itu dibuatlah Sistem Informasi Penjualan 

pada kedai hijau 18. 

Metode pengumpulan data yang digunakan adalah dengan wawancara dan 

observasi. Metode analisis yang diperoleh dari wawancara, observasi, penelitian, 

dan penyusunan diagram aliran data. Analisis yang dilakukan terhadap sistem 

yang sedang berjalan bertujuan untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi, 

dan tujuan yang ingin dicapai. Metode perancangan yang meliputi perancangan 

basis data dan perancangan aplikasi dan implementasi. 

Pembuatan sistem informasi ini menghasilkan Transaksi Penjualan dan 

pembelian. Serta Pembuatan sistem informasi ini menggunakan Netbeans Ide 

7.4,dan  XAMPP yang didalamnya meliputi MySQL sebagai tempat penyimpanan 

data. 

Kata kunci : Sistem Penjualan,Sistem pembelian, Rumah makan , sistem transaksi  

  



 
 

x 
 

ABSTRACT 

Sales and Purchase Information System. Employees and restaurant owners 

can easily arrange data sales and purchase transactions at the store because 

everything is in the process and stored in the system. Transaction management in 

Kedai Hijau 18 is not yet computerized so that the recording of all transactions 

and reservations on a note and frequently acquired data notes because not stored 

neatly. Therefore the Sales Information System was created in the green shop 18. 

Data settlement method used is by interview and observation. The method 

of analysis resulted from observation, observation, research, and diagram 

diagram. Analysis of the ongoing system to find out the current problem, and the 

objectives to be achieved. Basic data design and design method. 

Creation of information systems. And the making of this information 

system using Netbeans Idea 7.4, and XAMPP which includes MySQL as data 

storage. 

Keywords: Sales System, Purchasing system, Restaurant, transaction system 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


