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INTISARI 
 

Video profile adalah paparan dan penjelasan mengenai perusahaan 

termasuk produknya untuk memperkenalkan kepada publik mengenai informasi 

perusahaan tersebut. Promosi merupakan kegiatan untuk memberikan informasi 

dengan mempengaruhi pasar supaya tertarik dengan produk atau jasa yang 

ditawarkan. Seiring perkembangan teknologi yang semakin pesat, penggunaan 

video profil sebagai media informasi dan promosi semakin diperhitungkan.  

SMK N 1 Kalasan adalah salah satu sekolah menengah kejuruan dengan 

program jurusan seni dan pariwisata. Tujuan dari laporan ini adalah untuk 

menyampaikan informasi dan promosi SMK N 1 Kalasan sebagai salah satu sekolah 

unggulan di wilayah Sleman Timur yang dapat diperhitungkan keberadaannya. 

Video ini akan digunakan sebagai media promosi yang akan dipublikasikan di 

youtube.  

Pembuatan video profil dengan menggunakan teknik live shoot dengan 

menggabungkan teknik motion graphic diharapkan dapat memperbarui video yang 

sudah dimiliki SMK N 1 Kalasan. Dengan dibuatnya video profil ini diharapkan 

dapat meningkatkan citra SMK N 1 Kalasan sebagai sekolah yang unggul dalam 

bidang seni dan pariwisata di masyarakat.  

 

Kata kunci : Video Profil, Promosi, SMK N 1 Kalasan, Live Shoot, Motion 

Graphic 
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ABSTRACT 
 

Profile video is exposure and explanation about the company including its products 

to introduce to public about the company information. Promotion is an activity to provide 

information by influencing the market to be interested in the products or services offered. 

Along with the rapid development of technology, the use of video profile as a medium of 

information and promotion increasingly taken into account.  

SMK N 1 Kalasan is one of the vocational high schools with arts and tourism 

programs. The purpose of this report is to convey information SMK N 1 Kalasan as one of 

the leading schools in East Sleman region that can be taken into account existence. This 

video will be used as a promotional medium to be published on youtube. 

Making a video profile using live shoot technique by combining motion graphics 

techniques is expected to update the video already owned by SMK N 1 Kalasan. With the 

making of this profile video is expected to improve the image of SMK N 1 Kalasan as a 

school that excels in the field of art and tourism in the community. 

 

Keywords: Video Profile, Promotion, SMK N 1 Kalasan, Live Shoot, Motion Graphic 


