BAB1

PENDAHULUAN

i1 Latar Belakang Masalah
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Mengenal Allah adalsh salah satu bagian pengetahuan yang paling
mendasar bagi umat Islam, pentingnya mengetahui Allah sejak kecil sudah
kewajiban dikarénakan Allah adalah sang pencipta setisp makhluk yang ada
dimuka bumi ini. Kemulian suatu ilmu tergantung pada perkara yang dipelajari



el

dalam ilmu tersebut karena tidak ada yang lebih mulia daripada Allah SWT. Maka
ilmu mengenal Allah merupakan ifmu yang paling mulia.

Dari penjelesan diatas maka penulis tertarik untuk membual sebuah
penelitian animasi 2D berdasarkan permintaan untuk membatu proses pembelajaran

Pembelajaran pada TKIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta (mengenal
benda-benda buatan manusia dan ciptaan Allah).

3. Konsep pembuatan animasi ini merupakan animasi berbentuk film
pendek yang menggabungkan cerita, dialog, narasi dan mation graphic.



4, Materi yang ada dalam animasi 2D “Mari Mengenal Allah™ bersumber
pada TKIT Salman Al Farisi 2 Y ogyakarta.

5. Saftware utama yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah
Adobedfter Effect €56, juga menggunakan beberspa soffware

Abu, Ibu Ummi, Iman, dan Annisa)

4. Meningkatkan pengetahuan penulis dan pengguna tentang pentingnya
mengenal Allah.

5. Membantu menyampaikan materi pembelajaran mengenal Allsh

bermula dari mengenal benda-benda buatan manusia dan ciptaan Allah.



1.5 Metode Penelitian
Untuk memperoleh data yang akurat dalam pembuatan animasi 2D “Mari

Mengenal Allah”™ pada TKIT Salman Al Farisi 2 Yogyakarta adalah dengan
pengumpulan dan penganalisisan data.

152 Tahap Perancanga

Perancangan animasi menggunakan mode! pra produksi, produksi dan pasca
produksi yang meliputi rancangan ide, tema, sroryhoard, naskah narast, perangkat
lunak vang digunskan adalah CorelDRAN XTuntuk mendesain korakter atau

omamen pada animasi, untuk membuat video dan memberikan efek pada video



menggunakan Adobe After Effect C56. Sedangkan untuk mengisi audio akan

menggunakan ddobe dudition C56.
1.5.3 Tahap Pengujian

Peneliti melakukan tahap pengujian terhadap video mnimasi dengan
memutarkan video dikelas menggun:

TEORI

Bab |..|.-..|_|.| IrEikan. tenling tear-teon jEnduk g b [&EEJI_“IH].
venelitian, engertian mengenai an "' pa landasan teori
yang berk s pembuatan animasi.
BAB II1 ANALISIS I

Bab ini menjelaskan tentang analisis terhadap masalah yang sedang diteliti.
Selain menganalisa masalzh. dalam bab ini berisi analisis pembuatan animasi 2D
yang di buat oleh penulis meliputi tema, synopsis, design karakter dan pembuatan
storvboard,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Penjelasan tentang hasil peneliian yang telah dilakukan akan dijelaskan
pada bab ini. Secara khusus bab ini memaparkan hasil pembuatan animasi 2D yaitu
produksi dan pasca produksi.
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