BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Unit Kegiatan Mahasiswa “Amikom Music Organization” yang selanjutnya di
singkat UKM AMO adalah salah satu UKM yang berada dibawah naungan STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA. UKM AMO diresmikan menjadi sebuah UKM pada

itu mereka juga mengadakan latihan rutin
Di dalam Amikom Music Organization, proses

Amikom Music Organizfion,
Ol scbeb i, peniais IETRaR RNSIES o Penbiaion Moltinedia
Interaktif Dengan Audio Visual Materi Backingtrack Gitar Pada Amikom Music
Organization untuk memecahkon masalah vang adn pada Unit Kegiatan Mahasiswa
tersebut.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan. maks permasalahan vang
dapat dirumuskan adalah bagaimana cara membuoat video pembelajaran

|



Perancangan Backingtrack Gitar di Amikom Music Organization.
1.3 Batasan Masalah

Beberapa batosan masalah vang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut.
1. Aplikasi dibuat dengan teknik screen recorder menggunakan bantuan

Hasil penelitian ini diharap dapat bermafaat bagi peneliti untuk
mengembangkan karya bermain gitarnys tanpa harus bingung cara
merekamnya.

¢. Perkembangan IT
Dengan adanya video perancangan backingirack gitar, diharapkan
dapat membuat dunia IT mulai masuk dan berkembang di dunia musik
khususnya gitar.



L.o Metode Penelitian
Pado penulisan skripsi ini penulis menggunakan metode pengumpulan data
sebaga berikut :

1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Dalam perqﬁediaan data :.r.mg berbentuk informasi yang akurat dan relevan

kondisi dan mengevaluasi suatu masalah, proyek atan konsep bisnis yang
berdasarkan faktor internal (dalam) dan faktor eksternal (luar)  vain
Strengths, Weakness, Opportunities dan Threats.
1.0.3 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan
melakukan Identifikasi masalak . studi kelayakan dan analisa kebutuhan terhadap



videe clip yang akan dibuat. Proses selanjutnya adalah dengan merancang konsep,
merancang isi, merancang naskah dan merancang grafik. Setelah tahap proses
Identifikasi dun proses peracangan selesai dibuat. kemudian dilakukan proses
produksi sesuzi dengan apa vang sudah diraneang.

1.6.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan dmgau elakukan langkah-langkah Produksi vang
dldnlumnynlmiﬂpﬂ Rekaman, Review hasil sementara, Take ulnngrekamnjih

an perbaikan aton tidak. Metode testing yang digunaka
b aipha tevting don beta texting.
ematika Penulisan

lstmmiﬂ’lpmuilmdih@dllnmhubm

elokang masaloh, rumusan
.iII metode mliﬁﬁﬂ dan

sistematika penulisan.
BAB I LANDASAN TEORI

Pada bah ini tkan diuraikan secara teoritis tentang konsep dasar animasi din
multimedia, juga tentang konsep-konsep analisis dan perancangan.




BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini akan diuraikan gambaran umum tentang objek penelitian,
proses.
BAB IV IMPELEMENTASI DAN PEMBAHASAAN
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