BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Musik adalah Jlmu atau sens atau suara di urutan, kombinasi,
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fdeo klip.

_ ; o ini w m m.h]nd indie hk[l -r. l nkarta
moyn pun beragam, ada yang inginsek sis, sebagai
yaltiran hobi dan bakat, ada juga yang serius ingin memulai

i B i
ugs merupakon
dalamnya. Tata kelola
al dan multimedia, tidak hanya
mengandalkan ide cerita atan konsep. Di Indonesia, jika diamati banyak sekali
penggarapan video klip tanpa memikirkan aspek tata bahasa visual, sehingga hasilnya
seringkali “sekedar lewat” di mata penonton. Untuk itu penulis mencoba untuk
mengerjakan video klip dari sebuah kelompok band indie lokal PAJUMONCA
dengan judul lagunya *JOGJA DULU DAN KINI".



Pemilihan kelompok band indie lokal PAJUMONCA dengan judul lagunya

“JOGIA DULU DAN KINI" sebagai obyek penelition ini menark. dikarenakan

penulis melihat bahwa link dan aransemen musik doni lagu mi mewakili suara banyak




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang distas, maka rumusan masalah dari penelitian
ini adalsh “bagaimana proses pembuatan video klip band indie lokal Pajumonca

dengan judul lagunya “Jogja Dulu dan Kini"?




1.4 Tujuan Penelitlan
Berdasarkan rumusan masalsh, maka tujuan dari penelitian ini adalah

mengetahui seluk beluk dalam proses.pembuatan video klip Pajumonca yang

pembuatan video klip sehingga tercapai hasil akhir yang optimal dan
layak untuk ditenton.



1. Observasl

Pada tahap ini, penulis akan melakukan observasi pada media
yang digunakan untuk menyempumnakan hasil pengambilan gambar.
Media yang penulis pilih uniuk menyempurnakan hasil pengambilan

rancangan-rancangan yang sudah dibuat pada saat pra produksi akan
dilaksakan pada tahap ini, Produksi mencakup antara lain, sistem perekaman,
take video, evaluast video, dan retake.



d. Pasca Produoksl
Pasca Produksi adalah tahap akhir dari proses produksi. Pasca
produksi mencakup antara lain, list editing, import video, editing. rendering,
evaluasi, dan packaging.
1.7 Sistematika Penul

masalah, | '- 1 ;H‘I'Id.lth. manfast mﬂﬂn, metode cngumpulan  data,

HAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang tinjouan pusiaka dan fandasan feori berupa
Iti : ek pembuatan .!.j';-
doadle sketch secara manual dan digital, sedta hardwsre dan soffware pendukung
dalam proses editing.

BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan tentang tinjauan umum, identifikasi masalah, analisis
system, solusi pemecahan masalah, analisis kebutuhan produksi, rincian biaya
produksi, analisis kelayakan. dan pra produksi.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
BAB V FENUTUP
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