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INTISARI 

 

Paju Monca adalah salah satu dari sekian banyak band indie yang ada di 

Yogyakarta. Paju Monca adalah subjek yang menarik karena mereka memadu-

padankan unsur etnik dan modern dalam penampilan personil dan musik mereka. 

Supaya band dan lagu yang dibawakan lebih dikenal secara luas, maka perlu adanya 

video klip sebagai media pendukung dari sebuah lagu. Video klip adalah kumpulan 

potongan-potongan visual yang dirangkai dengan atau tanpa efek-efek tertentu dan 

disesuaikan berdasarkan ketukan-ketukan pada irama lagu, nada, lirik, instrumennya 

dan penampilan band, kelompok musik untuk mengenalkan dan memasarkan produk 

(lagu) agar masayarakat dapat mengenal yang selanjutnya membeli kaset, CD, DVD. 

Pertanyaan yang kemudian muncul adalah bagaimana proses pembuatan video klip 

Paju Monca dengan judul lagunya “Jogja Dulu dan Kini”. 

 

Proses pembuatan video klip ini dimulai dengan penyusunan konsep cerita 

dalam video klip, dilanjutkan dengan syuting (pengambilan gambar) dengan berbagai 

macam teknik pengambilan gambar, re-take jika masih ada gambar yang kurang, dan 

terakhir penyuntingan, yaitu menyusun potongan-potongan gambar sehingga terlihat 

indah, menambahkan berbagai macam efek termasuk animasi 2D yang dimaksudkan 

sebagai kaleidoskop dalam konsep cerita. 

 

Tata kelola video klip yang baik juga tidak lepas dari unsur visual dan 

multimedia, tidak hanya mengandalkan ide cerita atau konsep. Kaleidoskop adalah 

ide cerita dan konsep dari video klip itu sendiri. Kaleidoskop disini dimaksudkan 

sebagai potongan-potongan gambar yang disajikan secara cepat dan artististik. 

Animasi 2D “doodle sketch” adalah teknik yang digunakan sebagai campuran pada 

live shot video klip secara acak tanpa menghilangkan tujuan utama video klip dalam 

menyampaikan pesan. Selain itu, masih banyak teknik lain yang digunakan dalam 

proses pembuatan video klip ini, antara lain teknik pengambilan gambar, dan teknik 

transisi. 

 

Kata Kunci: Paju Monca, video klip, animasi 2D, kaleidoskop, multimedia. 
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ABSTRACT 

 

 

Paju Monca is one of the many indie bands in Yogyakarta. Panju Monca is an 

interesting subject because they mix and match ethnic and modern elements in the 

appearance of their band member and music. So that band and songs that are 

delivered more widely known, it is necessary to have a video clip as a supporting 

medium of a song. The video clip is a collection of visual pieces that are strung 

together with or without certain effects and adjusted according to the rhythms of the 

song, the tone, the lyrics, the instrument and the band's appearance, the music group 

to introduce and market the product (song) so that people can know who then bought 

tapes, CDs, DVDs. The following question is how the process of making video clips 

Paju Monca with the title song "Jogja Dulu dan Kini". 

 

The process begins with the preparing the concept of the story in a video clip, 

followed by shooting (picture taking) with various techniques, re-take if there is still a 

picture that is lacking, and finally editing, i.e. arranging pieces of images so it looks 

beautiful, adding many effects including 2D animation that is intended as a 

kaleidoscope in story concept. 

 

Good video clip production can not be separated from the visual and 

multimedia elements, not just rely on story or concept ideas. Kaleidoscope is the idea 

of the story and concept of the video clip itself. Kaleidoscope here is intended as 

pieces of images presented moving fast yet arthistic. 2D animation "doodle sketch" is 

a technique used as a mixture of live video clips shot at random frame without losing 

the main purpose of the video clip in conveying the message. In addition, there are 

many other techniques used in the process of making this video clip, among others, 

shooting techniques, and transition techniques. 

 

Keywords: Paju Monca, video clip, 2D animation, kaleidoscope, multimedia. 
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