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MOTTO 

● Tak ada gunanya memiliki sesuatu yang berharga jika kau tidak bisa 

melindunginya. Portgas D.Ace One Piece 

● Nek wani ojo wedi wedi,nek wedi ojo wani wani. Yang artinya kalau berani 

jangan takut takut,kalau takut jangan berani berani. Filsafat Jawa 

● Jadilah Manusia Sejati,jangan menjadi penjilat yang ingin mendapatkan hasil 

lebih dengan menjatuhkan teman sendiri. Albert Einstein. 

● Kalau ada orang yang ingin anda salahkan,dialah dirimu sendiri.  
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INTISARI 
 

Tlogo Putri Kaliurang adalah salah satu tempat wisata yang menarik karena tempat 

wisatanya merupakan perpaduan antara wisata air dan wisata alam yang dikelola 

langsung oleh Dinas Pariwisata Sleman, Yogyakarta. Tlogo Putri Kaliurang 

merupakan sebuah embung yang dilengkapi dengan persewaan kano dan bebek air. 

Di kawasan wisata ini juga terdapat beberapa wahana permainan yang unik 

disekitar embung seperti jungkat jungkit, flying fox, bianglala, ayunan dan 

beberapa permainan lainnya. 

Metode pembuatan yang dilakukan terdiri dari tahap pra produksi yang dimana 

tahap pencarian data awal oleh penulis yang menjadi pedoman melakukan tahap 

produksi yang terdiri dari Konsep,Skenario,Karakter,Desain 

background,Storyboard,Animatic.Produksi merupakan kegiatan menghasilkan 

barang maupun jasa atau kegiatan menambah nilai kegunaan atau manfaat suatu 

barang. Terdiri dari beberapa bagian yaitu Menganimasikan 

karakter,Mengkomposisikan pada background,Penambahan spesial 

efek,Render,Editing ,Penyatuan dengan music dan dialog namun untuk dialog 

sebaiknya dilakukan pada awal produksi, sehingga suara dapat singkron dengan 

gerakan bibir karakter. 

Berdasarkan penjelasan dan pembahasan pada penulisan Tugas Akhir “Pembuatan 

Vidio Live Shoot Wisata Kaliurang Menggunakan Teknik Editing Kinetic 

Typograpi” dapat mengambil kesimpulan yaitu Pembuatan Vidio Live Shoot 

Wisata Kaliurang Menggunakan Teknik Editing Kinetic Typograpi  menyajikan 

fasilitas - fasilitas yang ada, Fasilitas fasilitas yang ada di Tlogo Putri bisa untuk 

edukasi dan wisata, Durasi video iklan layanan masyarakat adalah 1 menit, yang 

sudah diserahkan ke Dinas Pariwasata Sleman yang nantinya dikirim ke 

pusat,Multimedia menyediakan kita tempat untuk mengumpulkan, memproses, dan 

mengkomunikasikan informasi dan ide kita sendiri. 

Dalam pembuatan Vidio Live Shoot Wisata Kaliurang Menggunakan Teknik 

Editing Kinetic Typograpi  ini Untuk memaksimalkan informasi video dapat di 

sebarkan melalui media social yaitu Instagram,Untuk pembuatan video Tlogo Putri  

berikutnya video ini semoga bisa diharapkan menjadi referensi bagi yang 

membutuhkan,Durasi video dapat dipercepat. 

Kata Kunci : Iklan,Pariwasata,Tlogo Putri, Teknik Editing Kinetic Typograpi 
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ABSTRAK 

 

 
Tlogo Putri Kaliurang is one of the interesting tourist attractions because the tourist attractions are 

a combination of water tourism and nature tourism which is managed directly by the Tourism Office 

of Sleman, Yogyakarta. Tlogo Putri Kaliurang is a pond equipped with canoe and water duck rental. 

In this tourist area there are also several unique rides around the reservoir such as seesaw, flying 

fox, Ferris wheel, swing and several other games. 

The manufacturing method used is as follows 

The pre-production stage is the initial data search stage by the author which becomes the guideline 

for the production stage which consists of Concept, Scenario, Character, Background Design, 

Storyboard, Animatic. 

Production is an activity to produce goods or services or activities to add value to the use or benefits 

of an item. Consists of several parts, namely animating characters, composing in the background, 

adding special effects, rendering, editing, integrating with music and dialogue, but dialogue should 

be done at the beginning of production, so that the sound can be synchronized with the character's 

lip movements. 

Based on the explanation and discussion in the writing of the Final Project "Making a Live Shoot 

Video of Kaliurang Tourism Using Kinetic Typography Editing Technique" it can be concluded that 

the Making of a Kaliurang Tourism Live Shoot Video Using Kinetic Typography Editing Technique 

presents the existing facilities, the existing facilities at Tlogo Putri can be used for education and 

tourism, The duration of the public service advertisement video is 1 minute, which has been 

submitted to the Sleman Pariwasata Service which will later be sent to the center, Multimedia 

provides us with a place to collect, process, and communicate our own information and ideas. 

In making a Live Shoot Video for Kaliurang Tourism Using this Kinetic Typography Editing 

Technique. To maximize video information, it can be spread through social media, namely 

Instagram, for making the next Tlogo Putri video, hopefully this video can be expected to be a 

reference for those in need, the duration of the video can be accelerated.


