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Dengan selesainya tahap demi tahap pembuatan animasi 3D “JOGJA
IDEA”, penulis menarik kesimpulan sebag i hies

I

peserta seminar yang di lakukan

af apa saja yang

- il et G
dahan bagian animator dalam membual big
ﬁﬁk(hn.ﬂﬁﬂ’ﬁlfﬂi'ﬂﬂﬁéeﬂmyﬂﬂg £ dengan
akukan modeling
4. Video animasi ini memberikan

peserta

e Rigging 8 Join! 100 Pada proses ini

penting untu} ng juin_sool di bagion tubuh fital karakter

mempermudah animator dalam membuat animasi ini i proses

selanjutnya

6. Pemberian control pada mats sangat penting agar pergerakan mala
bersamaan di saat proses animasi karakter




7. Dalam Proses Modelling animasi karakter 3D jogja idea menggunakan
teknik HyperNURBS, sedangkan untuk pembuatan 3D dari property
pendukung seperti logo Seo dan Koin pada animasi menggunakan
Primitive Modefing dan HyperNURES.

8. Lama waktu proses rendering dipengarub
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