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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

.......

I. Aplikasi media pembelajaran pengenalan pulau dan kebudayaan
SDIN 14 hL‘mus-l]WUm i1 peroleh proscntase nilai tiap
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| erasi dan Tllusiras 3]s 8830 %
music terdengar jelns
Pl B i 14| 13 85.8 %
mudah di pahani
g | Detiken keaciutubm 0| 17 89,28 %

Aerdusarkan hasil uji coba dengan metode ku
1, gurn, dan murid SDN 143 Aie Limas Il 3
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4. Hasil wawancara terhadap para responden perthal informasi yang disajikan
pada aplikasi ini sangat layak digunakan sebagai media pengenalan pulau

dan kebudaynan.
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5. Kritik dan saran adalah kurangnya vidio pada materi tarian dan animasi
pada aplikasi yang masih sedikit.

6. Aplikasi ini berhasil dibuat dan terdiri dari materi sebanyuk 9 pengenalan
kepulauan besar di indonesia. 4 pengenalan kebudusyaan, vang terdiri dari
33 provinsi di indonesia.

5.2 Saran
e & mampuan, make dari ity e s memb . ) saran yang bisa
B scbesi O actacs i
an alat musik dan vidio pada tarian agar lebil
akan lebih baik jika dikembangktitdengon m
konsep 3D atau dengan teknologi terbaru Arsumented pealic

. Menambah Iehik banyek maten pembelajaran pad

lainnya seperti /O5.
5. Apliknsi media pembelajaran pengenalan pufau don kebudayaan ini bersifat
statis dimana aplikasi berubah-ubah diharapkan kepada peneliti selanjutnya

yang melakukan peneliian serupa untuk membust aplikasi vang dinamis

agar bisa di ubah ubah sesuai dengan kebutuhan pengguna.



6. Semoga aplikasi ini dapat di manfaatkan dengan sebaik — baiknya untuk
media belajar ataupun mengajar baik untuk anak sekolah dasar maupun wser
lain yang membutuhkan aplikasi ini.
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