BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam era globalisasi sekarang ini dunia informasi berkembang begitu
pesat karena ditunjang dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih.
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Pada perpustakaan di sekolah SMP Negeri 3 Tanjung Pandan Belitung saat
i masih menggunakan cara manual, belum menggunakan sistem perpustakaan
yang terkomputerisasi. Sehingga membutuhkan banyak waktu dan sering terjadi
kesalahan vang dilakukan oleh petugas dalam pencatatan peminjaman buku
maupun pengembalian buku. Termasuk salah memasukkan judul buku, kode



buku, dan nomor induk siswa. Oleh karena itu, dalam penelitian skripsi ini penulis
mengambil judul “Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Website pada SMP
Negeri 3 Tanjung Pandan”.

Dengan sistem  informasi  berbasis website ini akan mempermudah

mengelola dan mengakses informasi datal

peminjaman, pengembalian, laporan anggota, laporan buku, dan laporan
transaksi.



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Ada beberapa tujuan dilakukannya penelitian ini diantsranya sebagai

berikut :
. Sebagai syarat utama untuk menyelesaikan studi kelulusan Strata-1 pada

AMIKOM YOGYAKARTA,

« Data dan Laporan perpustakaan.
2. Metode Kepustakaan
Yaitu dengan mengumpulkan berbagai sumber-sumber referensi baik
berupa buku, artikel, internet dan sumber-sumber lainya sebagal acuan dalam

analisis dan perancangan sistem serta penyusunan laporan.



3. Metode Wawancara

Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan tanya jawab atau
wawancara dengan petugas perpustakaan yang dapat memberikan informass
yang akurat serta mengenai hal-hal yang berkaitan dengan objek yang sedang
dijadikan bahan penelitian yaitu sistenyiing

Analisis ini bertujoan untuk mengidentifikasi sistem yang akan dibuat
apakah pembangunan pada sistem tersebut layak dilakukan.
1.5.2.2 Metode Perancangan
Perancangan dan desain sistem yang akan dibuat berdasarkan hasil analisa
yang telah dilakukan. Merancang dan mendesain output, input, struktur file,



struktur database. program, prosedur, perangkal keras, perangkat lunak,

mendesain keputusan dan mendesain sasaran yang diperiukan untuk mendukung

sistem informasi.

1.5.2.3 Metode Testing
I, White Box Testing

1 dengan melihat ke dalam

skripsi ini. Adapun halduilyang dibahas yaitu lantar belskang masalah dan
rumusan masaloh, batasan varisble penelition, tujuan dan manfaal penelitian,
metodologi penelitian don sistematika penyusunan laporan.
BAB 11 DASAR TEORI
Menguraikan tentang konsep dasar sistem, konsep dasar informasi, konsep
dasar sistem informasi. konsep dasar basis data, konsep dasar pengolahan data,



Data Flow Diagram, metode analisis sistem, hardware (perangkat keras) dan
software (perangkat lunak) yang digunakan.
BAB 11l FERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan sekilas tentang objek penelitan skripsi, vaitu profil
sekolah, visi dan misi sekolah SMP Negeri
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