BABI1
PENDAHULUAM
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan dunia IT (Information Technology) sekarang ini demikian
pesainya, terutama dibidang fmternes, meluasnya jangkovan mternet hingga ke
berbagai pelosok, serta semakin muda untuk mengakses internel tersebut.
Menurut sebuah perusahgan ri ar konsumen digital, Indonesia

poster serta relasi dari mulul ke milut guna untuk
nsumen. Media lama yang digunakan El ;

impu mengilustrasikan kualitas pelayan

ohasilkan iklan yang
@ & Literacy karena cafe
ini terbilang baru. Makds : enulis mengambil judul
“Pembuatan Tklan ERH enggunakan Teknik Live Shoot
Dan Motion Graphie” .

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka permasalahan vang akan
dibahas dalam penelitian ini yaitu “Bagaimana membuat iklan ERHA coffe &
literacy Yopyakarta vang lebth menarik dari promosi sebelumnya dengan
menggabungkan teknik Live shoot dan Motion graphic?”.
|



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuaton iklan ERHA coffe & literacy , penulis membatasi

masalah pada hal hal tersebut:
1. Video iklan ini hanya menampilkan fasilitas dan ERHA Coffe & Literacy .

2. Pembuatan iklan im menggunskan teknik five shoot dan mation graphic.
3 Vldeu:khnmlberﬁmﬁgdﬂhk di media social instagram ,

wkan Teknik Live Shoot Dan

Motion Graphic” adalah membantu pihak ERHA Coffe & Literacy dalam
mempromosikan café kepada konsumen melalui video iklan.

1.6 Metode Penelitian
Pada penulisan sknpsi yang berjudul “Pembuatan Iklan ERHA Coffe &

Literacy Menggunakan Teknik Live Shoot Dan Motion Graphic™ penulis
menggunakan metode pengumpulan data sebagai berikut :



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam penyedisan data yang berbentuk informasi vang akurat dan relevan
bagi pengguna, maka peneliti menggunakan 2 metode pengumpulan data yaitu :
I. Wawuncara (fnferview)
Wowancars  dilakukan dengan  pihak  manajemen ERHA Coffe &
1 yang dibutuhkan dalum penelitian,

h H"ﬁ'ﬁhlm ngiurm:n?l'e's dan Threais.

: FET CINC IR

produksi sesuai dengan apa vang sudah dirancang,

1.0.3.1 Pra Froduksi

Tahap pra produksi merupakan tahap perencanaan. Disini semua hal yang berkartan
dengan pembuatan video klip dan pembuatan animasi motion graphics
dipersiapkan. Seperti membuat konsep cerita, membuat naskah, jenis shot yang
akan di gunakan dan membuat storyboard.



1.6.3.2 Produksl

Tahap produksi merupakan tahap implementasi dari tahap pra produksi. Video yang
dibuat mengacu kepada konsep yang telah dipersiapkon sebelumnya.

1.6.3.3 Pasca Produksl

Merupakan bagian akhir dari rangkaian proses pembustan. Video akan diedit dan
disempurnakan sehingga menjadi karya utul

BAB IV IMPELEMENTASI DAN PEMBAHASAAN
pengetesan serts evaluasi secarn umum.



BAB YV PENUTUF

Kesimpulan dan saran dari hasil pembuatan video clip akan diuraikan dalam
bab ini_
DAFTAR PUSTAKA
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