BAB I

FPENDAHULUAN

Fighting (Perlarungan).

Genre strategi adalsh genre yang menitik-beratkan kegiatan berpikir dan
manajemen sumber daya yang terdapat didalamnya sebagai daya tarik jenis genre
ini, Contohnya adalah game Android berjudul “Cartoon Wars™ yang dirilis oleh

Imangi dan Gamevil, gameplaynya adalah mengitim pasukan dari wilayah rewer



pemain untuk bertahan serta menyerang rower musth, Dimana rower dan pasukan

stage pemain mendapatkan go/d yang dapat digunakan untuk meningkatkan power
pasukan serta merekrut pasukan-pasukan baru.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yung telah diuraikan diatas, maka yang
menjadi pokok permasalshan adalah Bagaimana cara merancang dan membangun

game “Guerilla Wars" bergenre strategi.



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini adalah:
1. Game ini hanya dapat dimainkan oleh satu wser (vingle plaver).
2. Sistem operasional menggunakan android dengan minimal Kikar versi 4.1.4

. Minimal ditujukan untuk umur |3 tafil

kesulitan {eaxy.

Jurusan Sistemn Informas,

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penyusunan sknpsi ini adalah :
1. Menambah wawasan dalam pembuatan game dan mampu menerapkan teori
vang sudah dipelajari dibangku perkuliahan.



2. Diharapkan dengan dibangunya “Guerilla Wars" pemain dapat bermain dan
mengingat kembali bahwa Indonesia masih harus berjuang memperiahankan
‘wilayah dan kemerdekaannya.

1.6 Metode Penelitian

Dhalam ]Iﬂlﬂ.lﬂﬂn inl metodole

3. Production
Game design dan prototype yang ada pada pre-production disempumakan pada
production. Artinya, tahap inl memiliki fokus untuk merancang dari rancangan

game design, concepi art, dan aspek-aspek lainnya menjadi unsur penyusun



gm.Tan:l i berkutat dengan asser creation, programming, dan fntegration
antara asset dan sowrce code.

4, Beta

Eksternal testing. dikenal dengan istilah beta testing dilakukan untuk menguji

penelitian, metodologi penelitian dan sistematika penulisan,
BABI  LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-teori, konsep dasar yang mendukung
pembuatan game Guerilla Wars menggunakan android, dasar teori,
konsep dasar game, pengertian game, sejarah perkembangan game,
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jenis-jenis game, perangkat lunak vang digunakan, metodologi
penelitian Game Develapment Life Cyele, flowchart dan storvboard.
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini dijelaskan analisis dan perancangan aplikasi game

Guerilla Wars yaitu analisis
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