BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan  teknologi  vang  semakin  pesat ini  telah

Panjatan | Kulon Progo, dapat disimpulkan bahwa penyampaian materi
tentang diare oleh tim kader posyandu kurang efektif, karena proses
penyuluhan dilakukan dengan menuliskan materi di papan tulis atau di
powerpaint, kemudian tim kader posyandu menyampaikan secara lisan.
Kurangnya interaksi antara materi dengan audien. Akibatnya masyarakat




merasa bosan dengan hanya melihat dan mendengar penjelasan tentang
diare dari tim kader posyandu,

Dari aspek penjelasan diatas, maka sangat penting terciptanya
interaksi antara tim kader posyandu dengan audien ataupun langsung
antara aplikasi dengan audien. Perliiilys media interaktif untuk mendukung




1.3 Batasan Masalah
Melihat rumusan masalah yang telah dijabarkan di atas maka penulis
membatasi kedalam beberapa masalah. Adapun batasan masalah yang digunakan

Penelitian ini di lakukan di Puskesmas Pam




1.4  Tujoan dan Manfaat Penelitian

1.4.1 Tujuan Penelitian

I. Mengubah metode pemahaman materi dari manual dan
multimedia linfer menjadi metode penyuluban  berbasis

2. Meningkatkan minat masyarakal tentang pencegahan penyakit
diare.
3. Bagi penulis, penelitian bermanfast untuk menambaah

wawausan tentang penyvakit diare.



4. Bagi penulis, mengaplikasikan materi dan ilmu yang sudah
dipelajari selama kuliah

5. Bagi dunia teknologi, dengan ferciptanya aplikasi media
interaktif penyuluhan ini dapat memberi referensi bagi

pembuatan media p nyulub: lzin.
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etode Pengumpulan Data

Penulis melakukan pencarian referénsi informasi yang berkaitan dengan
pokok bahasan dan laporan tugas akhir ini melalui buku, materi perkuliahin,
website-website yang valid maupun catstan pribadi sebagai bahan penunjang

penulisan tugas akhir ini,



1.52 Metode Anallsls
Perancangan aplikasi i menggunakan metode MDLC (Multimedia
Development Life Cycle).Yaitu menerapkan konsep dari aplikasi, mendesain atau

merancang aplikasi, pengumpulan materi aplikasi. penyusunan dan pembuatan

penulisan vang digunakan untuk skripsi ini.



BAB IL. LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang teori-teori yang dipakai dalam mendukung
penelitian ini, yang dapat dijadikan dasar untuk penelitian ini dan pemecahan
masalah pada pembuatan website ini yang berasal dari sumber terpercaya.

DAFTAR PUSTAKA
Bab ini berisi tentang
penelitian.
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