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dlﬁlulian oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi

pendidikan tinggi manapun, dim sepanjanggBBngetabuan saya juga tidak terdapat

atau pendapat iterbitkan oleh orang lain.
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”Before they were Silver, We were Gold”
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INTISARI

Penyampaian materi tentang diare oleh tim kader posyandu kurang efektif,
karena proses penyuluhan dilakukan dengan menulis materi di atas kapal atau di
powerpoint, kemudian tim kader posyandu menyampaikan secara lisan.
Kurangnya interaksi antara materi-dengan penonton. Akibatnya orang bosan
dengan hanya melihat dan® mendengar penjelasan tentang diare tim kader
Posyandu.

Dari sini saya tertarik untuk membangun aplikasi media diare interaktif di
Puskesmas Panjatan 1.

Dengan media interaktif, proses penyampaian materi diare oleh tim kader
puskesmas dapat dipahami oleh masyarakat dengan baik. Dengan tampilan yang
menarik, penonton bisa lebih fokus dalam memahami materi. Dengan fitur video,

penonton tidak perlu repot membaca materinya. Kata kunci: media, diare.
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ABSTRACT

Submission of material about diarrhea by posyandu cadre team is less
effective, because the extension process is done by writing material on board or at
powerpoint, then the posyandu cadre team deliver verbally. Lack of interaction
between the material with the audience..As a result people are bored by just
seeing and hearing explanations about the diarrhea of the Posyandu cadre team.

From this | am interested to build an interactive diarrhea media
application at Panjatan | Puskesmas.

With the interactive media the process of delivering diarrhea material by
cadres puskesmas team can be understood by the community well. With an
interesting view, the audience can be more focused in understanding the material.
With the video feature, the audience does not have to bother reading the material.

Keywords: media, diarrea.
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