BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan dunia IT (Information Technology) sekarang ini demikian
pesatnya. apalagi dibidang internet. Hal ind dopat dilihat dari semakin banyaknya

kalangan pengguna imfernet, mﬂm}m angkauan intermet hingga ke berbagai

atrikel yang dipostiil Eficko ddikhan sia (2014), Pada tanggal
| seperempat abad itu,

i teknologi informasi adalsh website,
1011} website adalah salah satu revolusi |

maupun pendidikan, Di
in efektif sebagai media

untuk semua kalangan
menyebabkan penurunan dalam kualitas belajar dan hilangnva keinginan untuk
berkompetisi pada murid sekolah khususnya di SMP Megeri | Labuhan Haji. Hal
ini mengakibatkan pars orangtua menjadi khawatir terhadap perkembangan
anaknva di sekolah. Moka tercetuslah ide sistem informasi pencapaian akademik

SISWiL.



Konsep layanan ini memberikan kemudahan bagi orangtua untuk dapat
mengakses informasi tanpa datang langsung ke sekolah. Para orang tua cukup
dengan login ke website yang telah ditentukan, maka secara otomalis dapat
langsung melihat hasil pencapaian anaknya selama di sekolah.

Berdasarkun uraion  masalsh  digiss  maka  penulis  bermaksud
mengimplementasikan sistem tersebut dengan membuat “Sistem Informasl
Pencapatan Akademik Siswa DI S
OR——

2 pembuatan sistem informasi ini akan ada beberap

ung dibuat hanya digunakan untuk SMP Neger |

4. Sistem

5. Sistem mi dir

6. Bahasa pemogrs weD yang dipaki
dan Server Side Scripting (S55) .

1.4 Maksud dan Tajoan Penelltian
Membuat Sistem Informasi Pencapaian Akademik Siswa SMP Negeri |

Labuhan Haji, bertujuan untuk :

1. Memudahkan orang tua mengetahui pencapaian anaknya di sekolah.

2. Mempermudah kinerja lembaga pendidikan dalam kegiatan mengolah

datn siswa secara online.

dalah Clicnt Side Scripting (CSS)



3. Mengurangi resiko redudansi data siswa.
Lo Metode Penelltian
Peneliti menjabarkan cars-cara memperoleh data-dats yang digunakan untuk
kebutuhan penelitian.
1.0.1  Metode Pengumpulan Data
i Metode Observasi

a. Analisis Kebutuhar
b. Analisis Kebutuhan Non Fungsional
1.6.3 Metode Perancangan

Perancangan dilakukan untuk mendapatkan deskripsi arsitektural peranglkat
lunak, deskripsi antarmuka, deskripsi database, dan deskripsi prosedural. Tahapan
ini akan menghasilkan hal-hal mendasar yang dibutuhkan untuk mencari solusi
dari masalah yang aken dihadapi. Pada tahap ini menggunakan model Dara Flow
Diagram (DFD) hingga gambaran Relasi Antar Tabel.




1.6.4 Metode Pengkodingan

Membangun aplikasi berbasis web menggunakan bahasa pemrograman
Client Side Scripting dan Server Side Scripting.
1.6.5 Metode Testing

Melokukan pengupian terhadap sistem yang telsh dibuat dengan
menggunakan Black-Bax testing.
1.7 Sistematika P
Untuk membe

sebelumnya. Bab IV mI_[ugl as

analisis, desain, desain implementasi, hasil testing dan implementasinya berupa
penjelasan dan gambar.
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Bab ini berisikan kesimpulan dari semua hasil tahapan yang telah dilalui selama
penelitian seria saran-saran yang berkaitan dalam penulisan tugas akhir ini.
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