BAB I
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sebagai media proses
yang kurang menarik juga dapat
membuat  siswa  kurang  memperhatikan materi yang - disamparkan.
Sedangkan di SD N 2 Purwosari sudah memiliki fasilitas yang memadai
seperti komputer dan proyeklor, tetapi pemanfastannya belum  begitu



optimal. Oleh karena itu perlu adanya inovasi baru untuk menunjang
kematan belajar di dalam kelas agar siswa tidak mudah bosan.

Salah satu alternatif yang ditawarkan oleh teknologi sast il yaitu
menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia sebagai aplikasi

permasalahan yang dapat dirumuskan adalah bagaimana membuat aplikasi
media pembelajaran tentang pengenalan profesi kerja dengan metode
bilingual sebagai alat bantu belajar siswa siswi di SD Neger 2 Purwosan ?



1.3  Batasan Masalah

Ada beberapa batasan masalah dalam perancangan media
pembelajaran ini. Hal tersebut bertujuan agar dolam perancangan dapat

materi pada proses belajar mengajar
3. Sebagai syarat kelulusan Program Studi S1 (Strata-1) Jurusan Sistem
Informast Universitas Amikom Yogyakarta.
4. Menerapkan ilmu vang selama ini didapat di Universitas Amikom
Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang didapatkan dari perancangan aplikasi ini adalah :
1. Manfaat bagi Penulis
Dapat menerapkan dan mengembangkan ilmu vang didapat selama

Yogyakarta dalam pembuatan karya tulis lainnya.



Lo Metode Fenelitian

Agar memperoleh data vang benar dan sesual dengan permasalah
vang oda. maka perlu adanya metode untuk mencapai tujuan penelitian.
Berikut ini adalah tahap-tahap penelitian :

Penulis mengumpulkan dats yang diperoleh dari sumber

referensi buku dan internet yang berkaitan dengan masalah yang
akan diteliti untuk mendspatkon dasor-dasar  teori  vang
diperlukan,



102 Metode Analisis
Pada metode ini merupakan tahapan menganalisis sistem yang
dibuat. Adapun analisis yang digunakan adalah analisis SWOT dan

analisis kebutuhan sistem.

swi di SD N 2

i dari 5 bab. yang diuraikan



BAB I: PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah. rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan fujuan penelitian, manfat
penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.

BAB 11 : LANDASAN TEORI

skhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan saran yang merupakan hasil dari penelitian dan pengujian
sistem dari pembuatan skripsi ini.
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