BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Gedung merupakan sebuah salah

i tersebut sering kali
fan menanyakan kepada

penyelenggara acara han
pengelola gedung.
Pada bulan-bulan tertentu kebutuhan akan ketersediaan gedung meningkat

terutama untuk acara pernikahan. Peningkatan tersebut disebabkan oleh tren pada
masyarakat pada umumnya bahwa pada bulan-bulan tertentu merupakan bulan

yang baik wntuk menyelenggarakan acara pemnikahan. Selain itu, peningkatan
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kebutuhan akan sewa gedung juga terjadi pada akhir tabun yang biasanya
digunakan untuk peravasn natal dan tshun baru. Para penvewa pedung akan
melakukan pemesanan joub han sebelum ocara agar jadwal acara yang
diselenggarakan tidsk terganggu karena tidek tersedianys gedung vang sesuai

dengan keinginan penyewa. pengelola  gedung  penjadwalan

i atss maka diambil

1. Bagaimana merancang dan informasi penyewaan gedung
di Kota Yogyakarta?

2. Bapaimana membuat sistem informasi yang memudahkan penyewa dalam

menyewa din melakukan transaksi pembayaran tanpa harus membuang

waktu dan biaya”



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan pada permasalahan di atas, dan untuk menghindari meluasnya
pembahasan, moka dibuatlah batasan masalah mengenal website penyewsan

gedung di Kota Yogyakarta, yaitu:

* website dapat memberikan infog liputi kapasitas, fasilitas, harga

webrite alay

di atas, maka tujuan
penelitian ini adalah gun sistem informasi
penyewnan gedung di kota Yogyakarts.
Dengan diadskannya sistem informasi penyewaan gedung di kota Yogyakarta ini
diharapkan akan memberikan manfaat-manfaat antara lain:

1. Memberikan informasi kapasitas, fasilitas, harga sewa dan ketersediaan

gedung bag para penyewa;
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ra

Membantu pengelola gedung untuk penjadwalan gedung dan proses

pembayaran.
Metode Fenelltian

Metode Pengumpulan Data

Penelitian adalsh kegiatan un

penelitian  dan  peninjauan

langsung informesi gedung-gedung di Kota Yogyakarta kepada pengelola
gedung.
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c. Interview
Pengumpulan data dengan mengadakan tanya-jawab secara langsung yvang
ada kaitannya dengan topik vang diambil.

d. Studi Pustaka

Dalam perancangan sistem ing i juga menyertakan daftar pustaka

sebagai s 1 atau menjadi bahan

ditemukan masalah stamonya,

nmk'nﬂnpmnuda.h menganalisis sebual

yang menitikberatkan pada p
1.5.3 Metode Perancangan

Metode yang digunakan dalam tshapan perancangan sistem menggunakan
metode pendekatan sistem  berorientasi data atau  pendekatan  terstruktur.

Perancengan sistem adalah tahap setelah analisis sistem dan siklus pengembangan
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sistem, definisi-definisi dari kebutuhan-kebutuhan fungsional, persiapan untuk

rancang bangun implementasi. dan menggambarkan bagaimana suatu sistem

dibentuk. Ads beberapa alat vang dapat membantu untuk digunakan dalam

i singkat kini sungguh

evaluasi terhadap sistem informas
selalu mendukung bisnis-bisnis vang mereka jalankan. Dengan memanfaathkan
kemampuan dari sistem informasi, diharapkan perkembangan bisnis semakin

maju dan dapal menaikkan pendapatan dari perusahaan.
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Salah satu metode pengembangan sistem informasi yang sering digunakan
adalah Sestemn Development Life Cyele (SDLC). Berbagai macam perusahaan
besar yang mempunyai kekuatan IT vang besar sening menerapkan SDLC sebagai
metode pengembangan sistem informasi.

Pada tulisam kali i akan ocus ke dalam metode SDLC

menggunakan met mempunyai ciri-cirl yaitu,
terlebih dahulu

gounakan Black box

testing. Black bex restin hanya mengamati hasil

eksekusi melalui data uji i perongkat lunak. Jadi,
dianalogikan seperti kitn melihat suatu kotak hitam, kita hanya biss melihot
penampilan luarnya saja, tanpa taho ada apa di balik bungkus hitamnya. Sama

soperti pengujian  Alack boxr. mengevaluasi hanya dan tampilan  Teamya
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(interfoce), tampa mengetahui apa sesungguhnya yang terjadi dalam proses
detilny: (hanya mengetahui inpe dan o).
1.6 Sistematika Fenulisan

Sistematikn dalam penulisan Skripsi ini adaloh sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN

aporan, rumusan  masalah,

AR I ANALISIS DAN DESAIN

.
b i menjelaskan tentang tiap-tiap

Bab ini berisi penjelasan

telsh disesuaikan dengan desain vang telah di buat pada bab sebelumnya.
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BAB Y FENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan yang menjawab dar rumuosan masalah dan saran
yang nantinya berguna apabila dilain wakiu ingin mengembangkan perangkat
lunak vang telah di buat untuk Tugas Akhir ini.

DAFTAR PUSTAKA

P 4
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