BAB I

PENDAHULUAN

fiana kehidupan sehari-hari sangat

ak di bisnis penjualan
hasil karya seni yang dihasikin, yang terjadi sekarang adalsh pelaku bisnis dalam
hal ini pihak panti asuhan dalam penjualan hasil karya seni masih menggunakan
sistem penjualan manual. Sehingga proses transaksi harus dilakukan dengan cara
bertemu dengan pelanggan. Pangsa pasar adalah warga atau orang yang datang ke
lokasi dan berbelanjo. Dengan sistemn manual untuk membeli barang pelanggan
harus datang ke lokasi secara langsung dan memerlukan waktu untuk jarak tempuh



serta waktu untuk mencapai kesepakatan harga. Waktu yang digunakan cukup
banyak karena pembeli melakukan perjalanan serta membutubkan waktu untuk
mencari barang dan mencapai kesepakatan harga,

s skoyn: susbems. Derbiusis: fitermet sebugin musalab G proses

1.3.  Batasan Masalah

Dari mumusan masalah diatas terdapat beberapa batasan masalah yang akan
dibuat, yaitu
I. Pengolahan data pelanggan
2. Pengolahan data admin



3. Pengolahan data barang hasil karya

4. Pengolahan data penjualan
Laporan yang dihasilkan adalah :

I Laporan pelanggan

2. Laporan admin

1.4.2 Tujuan Penclitlan

I Merancang aplikasi baru yang dibutahkan oleh Panti Asuban Bing Siwi



1.5, Metodologl Penclitian
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :




1.52 Perancangan Sistem

Merancang dan mendesign interface aplikasi yang digunakan baik untuk
bagian user serta admin dimana interface tersebut dapat mudah digunakan dan
disajikan dengan lengkap beserta perancangannya. Metode yang digunakan unfuk

proedur awal hingga
okhir, lalu diimplementasikan perancangan sistem ini ke situasi yang nyata. Tahap
ini dilakukan pemilihan perangkat keras, penyusunan perangkat lunak
aplikasi(coding), serta pengujian, di instal dan di jalankan untuk dipastikan apakah
program yang dibuat dapat digunakan oleh Panti Asuhan Bina Siwa.




1.  Sistematika Pennlisan

Sistematika penulisan skripsi ini dibagi menjadi lima bagian, yaitu :
BAB 1 PENDAHULUAN

Bab pertama berisikan Lator Belokang, Rumusan Masalah. Batasan
Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat_Pénelitian. Metodologi Penclitian, dan

SIEthfhllelﬂ'I}'ﬂ ;l..:i;;.ll .-;rTI m}ﬁﬂkﬂ]mhhmgﬂﬂ

dan pada bab ini juga akan dijelaskan mengenai desain yang terdin dari Flovclard,
Data Flow Diagram (DFD), rancangan table dan rancangan tampilan atau desain

inferfaee dan sistem informasi berbasis websire lersebut.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan mengenai implementasi dan analisis dan rancangan
sistem yang dibuat berupa design modul disertai prosedur pembuatan program dan
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