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MOTTO 

Hidup adalah sebuah pilihan yang kita pilih sendiri dan tuhan yang menentukan. 

Lakukanlah apapun yang ingin kalian lakukan asal jangan pernah melanggar 

aturan Negara dan Agamamu. 

“The two most important days in your life, are the day you are born and the day 

you find out why” 

“Dua hari terpenting dalam hidup anda, hari ketika anda dilahirkan dan hari ketika 

anda menemukan alasan kenapa anda dilahirkan” 

-Mark Twain 
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INTISARI 

 Dalam rangka mengembangkan aplikasi pembelajaran khususnya Bahasa 

Indonesia yang bertujuan untuk lebih mempermudah guru dalam mencari materi 

dan mempermudah guru bahasa Indonesia dalam memberikan latihan soal kepada 

siswa. Dalam hal tersebut yang perlu diperhatikan adalah bagaimana membuat 

aplikasi pembelajaran yang mudah digunakan oleh guru dalam mencari materi dan 

mempermudah guru dalam memberikan latihan soal kepada siswa. 

 Pada hal ini diambil contoh pelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah 

Menengah Pertama Negeri 3 Purbalingga, pembuatan aplikasi pembelajaran 

berbasis android sangatlah penting untuk mengembangkan sistem pembelajaran 

Bahasa Indonesia agar lebih mudah. 

 Cara pengembangannya dilakukan dengan membuat sebuah aplikasi 

berbasis android yang menyediakan materi dan latihan soal pelajaran Bahasa 

Indonesia dari kelas 1 sampai dengan kelas 3. Materi dan latihan soal yang ada 

sesuai dengan kurikulum 2013 yang sekarang menjadi setandart pendidikan di 

Indonesia. Pembuatan aplikasi ini menggunakan software Android Studio yang 

didukung dengan JDK, dan XAMPP untuk pembuatan data base. 

Kata Kunci : Android Studio, JDK, XAMPP, Bahasa Indonesia, Sistem 

Pembelajaran, Materi, Latihan Soal.  
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ABSTRACT 

 In order to develop the application of learning, especially Indonesian, 

which aims to further facilitate teachers in finding or providing materials to 

students and facilitate Indonesian teachers in providing practice questions to 

students. In that case to note is how to make learning applications that are easy to 

use by teachers in finding or providing materials and facilitate teachers in 

providing exercise questions to students. 

In this case taken the example of Indonesian language in State Junior 

High School 3 Purbalingga, making android based learning application is very 

important to develop Indonesian learning system for easier. 

The way of development is done by creating an android-based application 

that provides materials and exercises about the Indonesian language lessons from 

class 1 to class 3. Materials and exercises that exist in accordance with the 

current 2013 curriculum becomes a setandart education in Indonesia. Making this 

application using Android Studio software supported by JDK, and XAMPP for 

data base creation. 

Keywords: Android Studio, JDK, XAMPP, Bahasa Indonesia, Learning System, 

Material, Problem Training.  
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