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INTISARI  

Kemajuan teknologi komputer saat ini sangat dirasakan dalam berbagai 

bidang kehidupan, khususnya dalam hal pengolahan data karena mempunyai 

kemampuan perhitungan yang lebih baik dibanding dengan manusia. Komponen 

utama pembangun sistem komputer terdiri dari hardware, software dan brainware 

yang handal agar dapat bekerja secara optimal sesuai dengan kebutuhan. Kirana 

Stuff Yogyakarta merupakan salah satu perusahaan yang bergerak di bidang 

perdagangan dengan  menjual berbagai macam tas dan dompet. Sistem pencatatan 

dan pelaporan setiap transaksi masih dilakukan secara manual. Seiring dengan 

meningkatnya jumlah transaksi yang terjadi, maka diperlukan sebuah sistem yang 

telah terkomputerisasi sehingga dapat bekerja sesuai kebutuhan serta dapat 

meminimalisir penggunaan sumber daya yang tidak perlu. 

Sistem informasi akuntansi penjualan ini berbasis desktop. Metode dalam 

perancangan dilakukan dengan pendekatan kuantitatif. data primer diperoleh dari 

hasil observasi, wawancara, dan diskusi yang berkaitan dengan perancangan. 

Perancangan dimulai dengan latar belakang, perumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan perancangan, identifikasi, pengumpulan data, analisis, perancangan, 

pengembangan, testing dan implementasi. 

Hasil akhir dari perancangan ini berupa sebuah sistem yang telah 

terkomputerisasi dan dapat dioperasikan oleh manusia. Sistem informasi akuntansi 

ini meliputi informasi tentang penjualan, penerimaan kas, pembelian, persediaan 

barang, serta dapat menentukan reward untuk tim keagenan. Di akhir proyek, sistem 

ini akan diserahkan ke perusahaan Kirana Stuff Yogyakarta. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Akuntansi, Transaksi, Laporan, Penjualan, 

Pembelian, Kirana Stuff Yogyakarta.
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ABSTRACT 

Advance in computer technology is felt in many areas of life, especially in 

terms of data processing because it has a better calculation capability than humans. 

The main components of computer system builder consist of hardware, software 

and brainware that are reliable in order to work optimally accordance with the 

needs. Kirana Stuff Yogyakarta is one of the companies engaged in trading by 

selling various kinds of bags and wallets. The recording and reporting system of 

each transaction is still done manually. Along with the increasing number of 

transactions that occur, it needs a system that has been computerized so that it can 

work as needed and can minimize the use of unnecessary resources. 

This accounting information system is desktop based. The method in design 

is done by quantitative approach. primary data obtained from the observation, 

interviews, and discussions related to the design. Design begins with background, 

problem formulation, problem definition, design goals, identification, data 

collection, analysis, design, development, testing and implementation. 

The end result of this design in the form of a system that has been 

computerized and can be operated by humans. This accounting information system 

includes information on sales, cash receipts, purchases, receipts, payments, and 

payroll and can determine rewards for agency teams. At the end of the project, the 

system will be submitted to Kirana Stuff Yogyakarta. 

 

Keywords: Accounting Information System, Transaction, Report, Sales, Purchase, 

Kirana Stuff Yogyakarta


