BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Medin pembelajaran merupakan suatu alat atau perantara yang digunankan

dapat disebabkan oleh kurangnya rasa ketertarikan dan kurangnya perhatian siswa
untuk mengikuti pembelajaran vang sedong berlangsung,



Dalam media pembelajaran penjasorkes siswa di ajak berinteraksi dan akan
diberikan penjelasan serta kuis yang lebih menarik, mako siswa akan lebih tertarik
terhadap pelajaran.

Berdusarkan uraian di atas maka penting untuk mempermudah guru dalam

mengajar dan proses belajar siswa den

i, dibuat sebuah media pembelajaran

3. Media pembelajaran ini

dengan visualisasi 2D dan text yang di kemas dalam bentuk flash.



1.4. Tujuan Penclitian
Tujuan dalam melakukan penelitian serta menyususn skripsi ini adalah
sebagai berikut :
. Untuk membuot media pembelajaran mengeunakan sdobe flash sebagai
sarana pembelgjaran.
2. Schagai salah#afilsyarat menyelesaikan Program Studi SRATA-1 di prodi
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Sistem Informasi UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.

2. Bugi SD Negeri Cemoro
Diharapkan Media Pembelajaran ini bisa membantu memberikan
alternative dalam menyampaikan materi pada proses belajar mengajar
-



3. Bagi guru
Media pembelnjaran dapat mempermudah guru dalam  mengajar di
sekolah agar lebih menarik.

dalam pengussaan maten yvang telah
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atkin hasil yang relevan

1.6.2. Metode Perancangan

Metode perancangan meliputi perancangan konsep. isi, naskah. flowchart
dan grafik. Penulis menggunakan rancangan struktur aplikasi untuk merancang
struktur isi yang akan di bangun dalam aplikasi ini.



L.0.3. Metode Ujlcoba

Uji coba aplikasi dilakukan terbatas. Uji coba akan di lakukan pertama pada
staff pengajar laly pada murid di SD Negeri | Cemoro. Pada tahap ini anak-anak
akan di ben kuisoner melalui staff pengajar untuk penilaian terhadap aplikasi.
1.7. Sistimatika Penullsan
Agar pen

pemodelan sistem, Data Flow Diagam, Flowchart, dan perancangan tampilan.
BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan bagaimana mengimplementasikan aplikasi perangkat hunak

pengajaran yang sudah dibangun dengan menguraikan persiapan-persizpan teknis



lunak pengajaran.
BAB V. PENUTUP
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