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1.1 Latar Belakang

Android adalah  salah  sab nd -untuk  mengembangkan - mobile

application. Android tidak

pasti. schingga informasi yang dicarldapat dijamin keakuratannya (2]
Aplikasi ensiklopedia berbasis android adalsh evolusi dan buku cetak

yang biasa kita baca sehari-hari. Dibandingkan dengan pendahulunya, Aplikasi

ensiklopedia ini menawarkan berbagai manfaat yvang memudahkan kita menimba

ilmu dan menambah wawasan Ensiklopedia berbasis android bisz disimpan

dengan mudah di handphone kita. Kapasitas memeori sebesar | GB sekalipun bisa
1



memuat ratusan aplikasi. Jika kita punya ratusan buku cetak, sudah pasti kita
butuh rak buku yang cukup besar untuk menyimpannya.

Aplikasi yang dibuat yaitu Aplikasi Ensiklopedia Negara-Negara Asia
Sebagai Sarana Informasi Berbasis Android Aplikasi berisikan informasi-

sebagai berikut.
I Aplikasi ini hanya mengenalkan negara-negara di kawasan asia.
2. Pengembangan aplikasi mobile yang skan dibuat hanya pada
perangkatl smartphone dengan sistem operasi Android dengan versi
minimal 2.3 ( Gingerbread),



3. Aplikasi ini berjalan pada smartphone dengan sistem operasi Andrmid
dengan resolusi layar minimal 480x800 pixel.

4. Dalam aplikasi mi pengguna tidak bisa menambahkan data, mengedit
data, dan menghapus data. Pengguna hanya hisa melakukan pencarian

saji.

negara asia dimana saja dan kapan saja melalu sma

it ymgmnlﬂmmm enelitiar




LS Metode Penclitian
Metode yang dipergunakan untuk memperoleh data vang akan digunakan

dalam penulisan penelitian ini adalah :
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Metode Pengumpulan data dalam pefielitian ini dilakukan guna memperoleh
data-data untuk dianalisa dan diolah, sehingga ditemukan permasalahan apa saja
yang ada dan diharnpkan dari penelitisn inf dapal menghasilkan jalan keluar /
akan dalam

digunakan yaitu analisis PIECES, Metode PIECES adalah metode analisis sebagai
dasar untuk memperoleh pokok-pokok permasalahan yang lebih spesifik. Dalam
menganalisis sebuah sistem, biasanya akan dilakukan terhadap beberupa aspek
antara lain adalsh kinerja, informasi. ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi dan

pelayanan pelanggan.



1.5.3 Metode Perancangan

Dari permasalahan yang ada. kemudian dirancang sebuah aplikasi vang
dapat menyelesaikan permasalshan tersebut. Dalam proses  perancangan
menggunakan UML (Unified Modeling Language)

"-.'_'1-_.1:....' | Tt mengembangran

gembangan  siklus  yang  dimncang  yang
i dmsﬂll-ﬁhﬂl ﬂﬂlql tradisional,. I'--'

MR /v Desin Phase, Construction Phase darEaesti:,

P
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Pengujiannya mengunakan #hiteHos Testing dan Black Box Testing. White
Boy Testing merupakan nengujian dengan melihat ke dalam modul untuk
meneliti kode-kode program yang ada, dan menganalisis apakah ada kesalahan
atau tidak. Sedangkan Blackbax testing adalah metode pengujian perangkat lunak
yang tes fungsionalitas dari aplikasi yang bertentangan dengan struktur internal
atau kerja.



1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika Penulisan Skripsi ini secara garis besar dibagi menjadi § bab
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi kesimpulan dan

DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustska berisi referensireferensi yang digunakan pembuatan
aplikasi.
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