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FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Visual effect adolah bentuk paling dasar dari manipulasi digital sebuah

rekaman five action. Manipulasi ini dilakdkén dengan komputer don dapat berupa

diperfukan adanya media yang menunjang untuk membuat masyarakat mengetahui
adanya tim action choreography. HAKDESH sendiri telah memiliki media sasial
yang digunakan sebagai media promosi. Informasi yang dipasang di media sosial
hanya foto dan video, herupa foto kegiatan saat tampil di panggung dan video
pembelajaran serta review film. Namun, HAKDESH membutuhkan sebuah media



el

informasi yang berupa ilustrasi performance action yang dilebih-lebihkan. Maka
dari itu penulis mengusulkan pembuatan video yang berupa film pendek dengan
teknik visual effects. Media informasi yang berbentuk fim pendek ini diharappkan
mampu memberi nilai tambah pada tim HAKDESH Yogyakarta.

Dari permasalahan di atas, penulisielihat peluang untuk membuat media
presentasi untuk  HAKDESH. Media tersebut berupa sebuah film pendek dengan
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1.3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan penelitian ini, dibatasi dengan ruang lingkup yang
lebih kecil, yaitu:
I Teknik visual effect yang digunakan untuk membuat film pendek adalah

teknik rotoscoping, CGIL dan motion tracking.



2. Film pendek akan mulai ditayangkan pada bulan April 2018,

3. Durasi film pendek yang dibuat adalah 7 menit.

4. Target pengujian terhadap film pendek adalah apakah viswal effect yang
digunakan dapat mendukung penyampaian informasi vang ada dalam

terutama  dari tim HAKDESH

dipelajari.
3. Memperkenalkan komunitas action choreography kepada masyarakat,
4. Mendorong minat masyarakat untuk menggunakan jasa HAKDESH.



1.5 Manfaat Penelitian
Penelitian vang akan dilakukan oleh peneliti memiliki manfaat sebagai
berikut:

I. Mendongkrak promosi HAKDESH.

2. Menambah khazanah liters

1.6.2  Metode Analisis

Analisis terhadap obyek vang akan diambil sumber datamya untuk keperluan



163 Metode Produksi

Merancang proses pra produksi yang nantinya dapat mempermudah dalam
proses pembuatan film pendek serta membantu individu untuk melemparkan
sekaligus menjual ide dan memproduksi film. Setelah ide terjual, proses

1.6.4 Metode Evaluasi

Pada tabap evaluasi menggunakan metode pengujian dan pembahasan
teknik visual effect yang diterspkan pada film pendek HAKDESH sehinggn
visualisasi data yang disampaikan dapat dengan mudah dipahami audiens.



1.7  sistematika Penullsan
Agar lebih mudah dimengerti, sistematika penyusunan laporan skripsi ini
dibagi menjadi beberapa bab, vaitu sebagai berikut:

BAB IPENDAHULUAN

yang dibuat, dijelaskan juga hasil tahapan yang diberikan.

BAB V PENUTUP

Pada bab ini menguraikan dan menjelaskan tentang kesimpulan apa yang
didapat dari keseluruhan pelaksanaan dan hasil tes kuisioner dari pihak



komunitas HAKDESH terhadap film untuk lebih mengetahui tentang film
yang dibuat.

DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang referensi-referensi yang telah dipakai sebagai scuan dan
penunjang untuk menyelesaikan skripsi ini baik secara praktis maupun
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