BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Website adalah sebuah media yang terdiri dari sekumpulan halaman -

nasional, Perkembangan teknologi, ilmu pengetahuan, dan lalu lintas
internasional, serta perubahan lingkungan hidup dapat mempengaruhi perubahan
pola penyakit ternasuk pola penyakit yang dapat menimbulkan wabah dan
membahayakan keschatan masyarakat serta dapat menghambat pelaksanaan
pembangunan nasional [3].
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Covid-19 merupakan penyakit menufar baru ditemukan yang disebabkan
oleh jenis coronavirus. Virus baru dan penvakit yang disebabkan mi tidak dikenal
sebelum mulainys pada Bulan Desember 2019 di Wuhan, Tiongkok. Covid-19
ini sekarang menjadi sebuah pandemi vang terjadi di seluruh dunia [4].

Pandemi COVID-19 telah berlangsung sejak awal tahun 2020. Pemerintah

telah melakukan berbagai upaya dalam mencegah penyebaran virus ini. Beberapa
upayn vang teloh dilakukan oleh pemermtah antara lain Kebijakan Pembatasan

jumiah orang didalam ruangan berbasis [oT agar dapat digunakan dengan baik
dan semestinya.
1.2, Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atos, maka nomusan masalah

dalam penelitian ini yaitu bagsimans menyajikan informasi website pemantau
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jumlah orang didalam ruangan berbasis 10T, sehingga orang dapat memantau
jumiah dan kapasitas suatu tempat dengan jarak jauh.
1.3. Batasan Masalah
Pembatasan masalsh digunakan untuk menghindari adanya penyimpangan
agar penelitian i lebih terarah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga
fujuan penelitian dapat tercapai. Beberapa batasan masalah dalam penelitian ini




L5, Manfaat Penclitian

Manfaat yang di peroleh dari penelitian ini yaitu menghasilkan website yang
dapat digunakan untuk memantau jumlah orang yang berada didalam ruangan
dengan jarak jauh.

1.6. Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan dolam mengumpulkan data sehagai

1.6.2 Tahap — tahap Penelittan
a) Analisis Kebutuhan
Dalam tahapan ini dilakukan dengan mengumpulkan
kebutuhan secara lengkap, kemudian dianalisis dan
didefinisikan kebutuhan apa saja yang harus dipenuhi oleh

sistem yang akan dibangun.



b} Perancangan
Pada tahapan Perancangan di lakukan setelah analisa

sistem selesai dikumpulkan secara lengkap. Perancangan
dimulai dari Flowchart, DFD, ERD, perancangan menu,

perancangan layar, State Transition Diagram (STD),
perancangan database.

Sistematika penulisan dals n

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang, permasalahan, pembatasan masalah,
tujuan dan manfaat penulisan, metode penelitian, serta sistematika
penulisan.

BAB [1 LANDASAN TEORI
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Bab ini berisi ringkasan penelitian — penelitian sebelumnya dengan
topik yang mendukung.
BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini menjelaskan variabel penelitian, metode pengumpulan data,
waktu dan tempat penelitian, dan prosedur analisis data.
BAB [V HASIL DAN PEMBAHASAN
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