BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

solusi. yaitu pembagian VERSHOR

aktifitas yang memiliki pepanggung jawab dan anggota di dalamnya, kelompok
kecil ini dibuat berdasarkan tugas dan tujuan kelompok vang dapat dipisah-pisah
pengerjaannya, dengan pengorganisasian seperti itu tugas-fugas sebuah kelompok
dapat di-breakdown agar lebih efisien terhadap waktu mavpun pengerjannya. Dan
di dalam kelompok kecil tersebut diatur timeline kerja kelompok dan membernkan
pengingat jadwal kerja bagi tiap-tiap anggota atau kelompok.



Penulis melakukan kajian teknologi yang dapat untuk dijadikan solusi
berbasis leknologi. penulis menawarkan sebuah aplikasi yvang dapat membusat
kelompok dan menerima anggota yeng mendafiarkan ke dalam kelompok
tersebut. Selanjutnyva di dalam kelompok tersebut dapal membual grup kelompok-
kelompok kecil berdasarkan akfifitas atau tugas kelompok. Di dalam grup
kelompok kecil tersebut terdapst penanggung jawab dan anggota masing-masing.

.......

cakan di alm, permasalahan
memberikan solusi untuk mangalam pmsnhnn h:l]:um tidak sesuai deadline
dalam sebuah kelompok kerja dian bagaimana menjaga timefine kerja bagi tiap-
tiap anggota sebugh kelompok kerja di Aria Organezer.




1.3 Batasan Masalah

Agar permasalahan yang dimaksud tidak meluas dan lebih terarsh serta
mudah dipahami maka diperlukan suatu batasan permasalahan. Adapun batasan
masalah vaitu sebagai berikut:

1. Aplikasi berjalan pada platform mobile system operasi Android minimal

dmnmﬁuhnﬁhpmehunnml

cangan Aplikﬂhnmi{mnhlumpuk :

L51 Mendefinisikan Masalah
Mendefinisikan masalah adalah pencarian sebuah topik atau masalah

yang sekiranya layak diangkat menjadi sebuah judul penelitian. Dalam hal ini
mendefinisikan masalsh menjadi penting karena semua jalannya penelitian



akan dituntun oleh perumusan masalah, Tanpa perumusian masalah yang jelas,
maka peneliti akan kehilangan arah dalam melakukan penelitian
1.5.2 Metode Pengumpulan Data
Bahan yang digunakan dalam penelitian ini adalah datz-data alur kerja
kelompok. Serta permasalahan-permasalah vang sering muncul. Pengumpulan

implementasi teknologi

Pada tshap ini melakukan perancangan sistem dengan mengounakan
use cose diagram, class diagram, sequence diagram dan state diagram.
Pada tahap ini juga merancang pembuatan database yang dibuat
berdasarkan class diagram juga membuat dialog dari system Aplikasi
Pengigat Kegiatan Kelompok Berbasis Android,

¢ Implementasi



Tahap ini merupakan penerspan dari rancangan Aplikasi Pengigat
Kegiatan Kelompok Berbasis Android ke dalam program Android,
WebServicePHP, dan database MySOQL.

d. Pengujian Sistem
Setelah proses penulisan kode pemrograman langkah berikuinya

Berbasis Android.
4. BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Berisikan uraian tentang bagaimana cara menjalankan aplikasi,
kelebihan, kekurangan aplikasi. serta analisis hasil yang dicapai dan
aplikasi yang telah di kembangkan.
5. BABY PENUTUP



saransaran mengenai sesuatu yang belum terdapat pada skripsi ini.
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