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INTISARI
Kerja tim adalah suatu bentuk kerja sama dalam sebuah tim. Kegiatan ini
sangat bermanfaat dalam dunia Pendidikan dan dunia kerja, softskill yang harus
dilatih untuk meningkatkan integritas. Tuntutan kompetensi yang semakin ketat
menuntut siswa atau pekerja untuk menyelesaikan tugas besar dan kompleks, di
sini adalah peran kerja tim atau kerja tim yang dapat mempersingkat waktu

pemrosesan dan meningkatkan kualitas pekerjaan.

Ada masalah klasik dalam kelompok kerja, terkadang ketika jadwal
kegiatan individu yang terlalu ramai ada anggota kelompok yang lupa kapan harus
bekerja kelompok. Hal ini dapat mengakibatkan kerugian besar bagi kelompok
kerja, menunda jadwal kerja dan bahkan kegiatan kerja dapat dibatalkan karena
ada anggota kelompok yang lupa jadwal kerja mereka.

Oleh karena itu membangun sebuah aplikasi yang dapat merekam timeline
kerja kelompok dan memberikan pengingat jadwal kerja untuk setiap anggota
yang tercantum dalam aplikasi. Aplikasi ini diharapkan dapat memberikan solusi
untuk mengatur jadwal kerja kelompok dan pengingat kerja kelompok,

mengurangi tugas pemimpin kelompok dalam mengatur jadwal kerja anggota.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Android
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ABSTRACT

Teamwork is a form of working together in a team. This activity is very
useful in the world of Education and the world of work, softskill that must be
trained to improve integrity. The increasingly stringent demands of
competence require students or workers to accomplish large and complex
tasks, here is the role of teamwork or teamwork that can shorten the
processing time and.improve the quality of the work.

There is.a classic problem in working groups, sometimes when the
schedule -of individual activities that are too crowded there are group
members who forget when to work group. This can result in large losses for a
working group, delaying timeline of work and even work activities can be
canceled because there are group members who forget their work schedule.

Therefore built an application that can record the timeline of group work
and provide work schedule reminders for each member listed in the
application. This application is expected to provide a solution to organize
group work timelines and group work reminders, alleviating the task of group
leader in organizing member work schedules.

Keywords - Information system, Android
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