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51  Kesimpulan

| dari NPC musufi bisa dilakukan dengan cara
el 'NP(; ""’ arak: pandang sebesar 25 - 50

Pengaturan level NPC juga bisa diliskuka
impuan dari NPC tersebut, seperti kemampisag
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mendeteksi jarak pemain, menembak, dan melakukan lompatan.

6. NPC monster hutan dengan level hard mempunyai 4 kemampuan, yaitu
mendeteksi jarak pemain, melakukan pengejaran, menembak dan
mengaktifkan sistem kekebalan.
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52  Saran

Kecerdasan buatan yang dibuat pada penelitian ini tentu masih bisa
1. Penambahan varian NPC dalam game untuk meningkatkan tantangan
yang dihadap.
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