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51  Kesilmpulan dan Saran

511 Keslmpulan

Dari uaraian dan penjelasan dan pembahasan keseluruhan materi dalam pembuatan

of ecexy, medinm dan hard.

kesulitan dan tema atou latar game yang berada di sebuah kota dan hutan.
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d. Keempaot, menentukan sprite yang merupakan komponen terpenting dalam schuah
Egame. yaitu pembuatan asset game yang berupa karakter plaver, temtara musuh,
bos stage I, bos stage 2, bos stage 3,

e. Kelima, adalah membuat audio yang merupakan salah satu penunjang suatu game
menjadi lebih menarik. Binsanya audic dan e pads gome mengikuti situasi
vang terjadi dalam game diantaranya sotifid Jedakan, sound tembakan.

hisip dimana game sudah siap untuk
¥ Game “The Shoog BN Meh cbi i berikit:
sasitbermain.

1 .'; 'lkﬂﬂ

ame “The Shooting Death” telah dipublikasikan disebuah s
sndroid yait gﬂgle?hystnmdapaldiduwuhnd di aloma

anfine

5.1.2 Saran

Menjadi seorang developer ame yang merbal sebuah gar diperukan ide yang
menarik agar game dapat bersaing dengan gume yang sudah ada. Game dibuat dengan grafik
3D akan dapat menarik minat pengguna karena dengan grafik 3D pengguna akan merasakan
permainan lebih seru. Sebuah game yang sudah jadi juga harus terus dikembangkan agar
game tersebul tidak membuat bosan pars pengguna atau pemain.

Adapun saran dari penulis sebagai berikut:

1. Carilah konsep agar game yang akan dibuat bisa menarik.

2. Grafik game dibuat 30
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yang singkat dalam pembuatannya.
4. Gunakan emgine yang bisa dikuasai ataupun yang mampu untuk di pelajari.
5. Dalam mempublikasi atau memasarkan game kita gunakan media social,
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