BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Menurut Nazruddin Safant, Mobile gany aleh sebush gome yang di desain dan

dimainkan oleh perangkat mobilc, s phone tablet PC dan portable media
player. Dan sekamng 1 obile gam lah dit nagam platform seperti

Svymbian il - winows . R i i"_': ndifi memainkan
mobile game adalah probabilitas, yr me dimatia.saja mereka mau

games(Nazruddin Safaal. 2014 Android : Pemrograman Aplikasi Mobile Smartp

Tablet 'l—‘ i I ANt |l.'+':
Pada saat’ mi ‘banyak kejshoian }rln!.lﬂiindi., itam m-kota besar. Pelaku
kejahatan semakin nekat tidak hanyn menggunakan senjata dalan
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tetapi juga ada yang berkelompok, dan dari kelompok fersebut memiliki scbuah bos yang
mengatur semuanya,

Sebuah desa diserang oleh kawanan perampok yang dimana perampok ini mengambil
semua harta benda yeng dimiliki dan menahannya.beberaps orang dori desa tersebut
dijadikan sanders oleh perampok tersebut. Pada setiap stage mempunyai bos yang ditugaskan
untuk menjaga stage tersebut. Karakter yang bisa digunakan dalam permainan yaitu ado |
karakter



utama. Dari latar belakang tersebui dapat diambil sebuah penelition dengan judul
“Perancangan dan Pembuatan Game “The Shooting Death”™ menggunakan Game Engine
Unity” yang diharapkan dapat memberikan informasi dan kesadaran untuk menjaga diri
sendiri apabila sedang ada dilingkungan yang baru / asing. Supaya tidak terjadi hal yang tidak

. Game bersifut single plaves

3. Game dimainkan secara offline.
4. Game dimainkan di platform android 4.0.4 keatas.
5. Game dimainkan untuk semua umur (5 tahun — 50 tahun).

6. Perangkat lunak yang digunakan:



a) Unity 4.6.
b} Adobe Nustrator CS6.

) Bfxr StandAlone.

1.4 Tujuan Penelitian

Dalam penelitian ini mengenai pe

game engine unity

AS AMIKOM YOGYAKARTA.

Bagi akademik penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi mahasiswa lain
vang sedang mengambil skripsi dengan topic pembuatin gome yang
menggunakan game engine unity.



c. Masyarakat
Memberikan informasi tentang bagaimana cara membuat sebush game
menggunakan unity dengan baik dan benar. Memberikan informasi untuk selaly
waspadn terhadap lingkungan sekitar.

Lo Metodoelogl Penelitian
Berikut merupakan beberapa-metode yang-digunakar enyusunzn penelitian adalah

masalah, batasan masalsh, manfaat dan tujuan penelifian, dan
sistematika penulisan.

BABII LANDASAN TEORI



Pada bab ini akan dijelaskan tentung berbagai macam konsep dasar
pembuatan game, dan penjelasan mengenai perangkat lunak yang
digunakan dalam pembuatan game.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

‘yang lebih baik dimasa i
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