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INTISARI

Negeri Belas Kasih merupakan film animasi dua dimensi yang diadaptasi
dari sebuah novel Bahasa inggris “Land of Mercy”. Film ini bersetting tempat di
dataran tinggi Tibet, bercerita tentang salah satu dari pengenala caravan yang
mampu melihat sesosok “Yama” yama sendiri adakah roh pembawa pesan
kematian bagi mereka yang dihinggapinya. Namun pengelana tersebut dikutuk
oleh seorang biksu lantaran ia menghabisi seorang bandit yang sudah menyerah.

Pembuatan film ini semua berbasis digital dengan masa produksi hingga 3
bulan, mulai dari Pra-Produksi hingga pasca produksi. Untuk adegan 1 cut 18
berisi 5 bandit 5 kuda dan 5 yama dengan pallet warna yang berbeda- beda untuk
pewarnaan tiap frame.

Implementasi digital coloring menggunakan software toonboom harmony
Oleh karena itu tujuan penulisan ini memberikan contoh penerapan digital
coloring yang sesuai dengan SOP industri animasi.

Kata kunci : Film Animasi ,Animasi 2D ,Coloring dalam Animasi
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ABSTRACT

The Land of Mercy is a two-dimensional animated movie adapted from

an English novel “Land of Mercy”. This film is set in the highlands of Tibet,

telling the story of one of the caravan explorers who is able to see the figure of

"Yama" yama himself is a spirit that carries a message of death for those he

inhabits. But the traveler was cursed by a monk because he killed a bandit who

had surrendered.

The making of this movie is all digital based with a production period of

up to 3 months, from Pre-Production to post-production. For scene 1 cut 18

contains 5 bandits 5 horses and 5 yama with a different color palette for coloring

each frame.

Implementation digital coloring technique using toonboom harmony

software Therefore, the purpose of this paper is to provide examples of the

application of digital coloring in accordance with the SOP for the animation

industry.

Keywords : Animated movie, 2D Animation ,Coloring
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