BABI

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakung
Animasi adalah sebunh maha karya yang mampu menghidupkon yang di
i hidup. Animasi dapat dituangkan

Singapura. Pada scene 1 shot 18 dalam animasi “Megeri Kasih™ si alaxi seorang
pengembary  dapat melihat sesosok yama yung hinggap pada tisp  bandit
banyuknya karakier don propemi seperti senjata maka adegan ini pewarnoan

digital cukup kompleks diperfukan



Berdasarkan urnian loter belokang tersebut maka penubis mengambil
Implementasi tek digitel Coloring untuk mengerjakon animasi Negsen Kasih
sesuai jobdesk penulis sant melakukan internship pada M5V Studio. Maka dani atu
penulis mengbambil judul “Implementasi Teknik Digital Coloring dalam
Pembuataon Animasi 2D Negeri Kasih™ untuk scene | cut 18,

3. Jumlah durasi untuk scene 01 cut 18 hingga adalah 4 detik.

4. Yong diukur adalah kunlitss dan kerapian hasil codoring saat sudah
dinnimasikan.
5. Pengukuran dilokukan oleh SPV setiap divisi
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