BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Gume merupakan salah satu alternatif kegistan untuk mengisi wakiu luang
atau menghilangkan rasa jenuh akibat rutinitss yang padat. Saat ini semakin

banvak game yong dik: gka [ an untiik. pasar mobile lerutama
an laporan
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ara tertentu
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buatan  Physics Ohstacle.
Physics Obstacle adalah pintang i dhidisgi
sepert di kehidupan sehari-hari, Rin SR Rintinya sania scperti benda-
benda di kehidupan nysta baik gerakan maupun sifatnya.

Untuk mempermudah dalam pembustan game dan Physics Obstacle

engine. Salah satu game engine vang ado sast ini adalah Construct 2. Construct 2
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adalah game creator berbasis HTMLS yang dikembangkan oleh Scirra Ltd. yang
memaksimalkan fungsi viswal editor dan behavior-hased lagic system. Fitur-fitur
yang terdapat pada Consiruct 2 mudah untuk dipelajari oleh para pengembang
game, termasek untuk membuat aspek fisika dalam game. selain itu. Construct 2
juga terdapat fitur untuk mem-publish gime yang dibuat ke berbagai macam
platform seperti Andedid, i0S, dan/W P
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yaitu sebagai berikut :



l. Game hanya dapat dimainkan secaru single player.
2. Game dapst dimainkan di perangkat mobile bersistemm operas

A. Bagi Penulis
|. Penerapan ilmu pengetahuan yang diperoleh semasa kuliah.
2. Menambah pengalaman dalam mendesain game 2D,
3. Sebagai portafolio untuk melamar pekerjaan.

B. Bagi Pemain

1. Sebagai media hiburan untuk menghilangkan rasa jenuh.



2. Dapat dijadikan referensi untuk pengembangan  game
mengrunakan game engine Construct 2.
. Bagi Pembaca

I. Dapat dijadikan bahan referensi bagi mahasiswa yang mengambil

Melakukan pengumpulan referensi data berupa gambar. sprite, musik,
dan aset game lainnya yang dibutuhkan. Selain itu, dengan menonton
beberapa video vang berkaitan dengan konsep pembuatan game untuk



menambah referensi dan pemahaman dalam membuat suatu evemt

3 M&meﬂﬁlﬂ&!
Melakukan observasi game sejents guna mendapatkan referensi untuk

103 Pembuatan Game

Setelah tahap perancangan, tshap selanjutnya yaitu pembuatan game. Pada
tahap inilah setiap event dan setion game dibuat di dalam game engine. Dalam
pembuatan game ini penulis menggunakan beberapa software dinntaranya :
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l. Construct 2
Construct 2 adalah software utama vang digunakan dalam pembuatan
game beserta evend action untuk membust plnsics ebstacle dan

linmya,

1. Adobe Nustrator CS &

pengujian Blackbox Testing. Blackbox testing adalah pengujion yang dilakukan
hanya mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memenksa fungsional dari
gawztem&ruh



1.6.5  Evaluasl

Setelsh dilakukan pengujisn pada game dan didapatkan hasil dari
pengujian, maka langkah selanjutnya yaitu evaluasi apakah game dan physics
obstacle sudah sesusi dengan rancangan don teori awal yang direncanakon.

maka akan lebih baik

Bab ini bensi tentang perancangan pembustan game vong dibuat ke dalam

rinci beserta hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilaksanakan.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Dalam bab ini akan dijelaskan hasil dari implementasi. pembahasan, uji
coba game yang telah dibust. dan evaluasi dari pembuatan game.
BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir yang berisikan kesimpulan dan saran dari
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