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MOTTO 

Doa orang tua segalanya. 

 

 

Do the best and pray. God will take care of the rest. 

 

 

Semua kemajuan tercipta ketika kita berada di luar zona nyaman. 

-Michael Johm Bobak- 
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INTISARI 

Motion graphic merupakan penggabungan dari Ilustrasi, Tipografi, 

Fotografi dan Videografi dengan menggunakan teknik Animasi. Motion graphic 

sering kali digunakan sebagai media informasi maupun promosi karena motion 

graphic mampu memvisualisasikan hal menjadi seolah olah nyata dengan teknik 

animasi.  

Kali ini motion graphic diterapkan sebagai media informasi tentang KB 

IUD pada Puskesmas Kepil 1 Wonosobo. Media yang digunakan saat ini dirasa 

sudah cukup dalam menyampaikan informasi. Namun, tersebut belum mampu 

memvisualisasikan tahap pemasangan KB IUD. Untuk memvisualisasikan 

diperlukan unsur multimedia yaitu animasi,video, dan suara. 

Dengan adanya unsur multimedia, akan mampu mengilustrasikan tahap 

pemasangan KB IUD, dan juga memberi informasi lain tentang KB IUD. Dari 

uraian diatas penulis mencoba membuat judul Pembuatan Video Tentang KB IUD 

Sebagai Sarana Informasi Pada Puskesmas Kepil 1 Wonosobo. 

 

 

Kata Kunci:  Video Informasi, Motion Graphics, Multimedia, KB IUD. 
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ABSTRACT 

Motion graphic is a combination of Illustration, Typography, Photography 

and Videography using Animation techniques. Motion graphic is often used as a 

medium of information or promotion because motion graphics are able to visualize 

things as if they are real through animation techniques. 

This time the motion graphic was applied as a media for information about 

IUD family planning at Kepil 1 Public Health Center in Wonosobo. The media used 

today is felt to be sufficient in conveying information. However, this has not been 

able to visualize the IUD KB installation stage. To visualize, multimedia elements 

are needed, namely animation, video and sound. 

With the multimedia elements, it will be able to illustrate the stage of 

installing IUD KB, and also provide other information about KB IUD. From the 

description above the author tries to make the title of Making Videos About KB IUD 

As a Means of Information at Kepil 1 Health Center Wonosobo. 

 

 

 

Keyword: Video Information, Motion Graphics, Multimedia, KB IUD 
 

 

 

 

 


