BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di masa sekarang film sudah seperti sebush hal yong wajib untuk di
konsumsi oeh masyorakat, mulai dan serial TV sampai film -film yang
ditayangkan di TV, Effendy mengemukakan bahwa teknik perfilman. baik
pm'ﬂlnmu}rammq:un berhasil menampilkan gambar —
000 : 207 ).

gambilan gambar yang tidak bisa dilakukan
untuk  menciplakan  film  adalah
an  ditemukannya  cinematography :
crck unuk menghidupkan gambar - gombar

— lukisan itu bias menimbulkan
hilang menjadi besar alay menjodi keetl secarn tibn-— tib endy, 2000 :

0 myampaian pesan oleh si
pandang si pembuat, seniin pesan ikan, semuanys dituangkan
kﬂdﬂlﬂﬂlkﬂﬁ‘ﬂm“ﬁ“ i eh banyak orang. Menurut Effendi
film diartikan sebagai hasil budaya dan alat ekspresi kesenian. Film sebagai
komunikasi massa merupakan gabungan dari berbagai tekhnologi seperti
fotografi dan rekaman suara, kesenian baik sem rupa dan seni teater sastra dan
arsitektur seria seni musik.{ Effend: 1986 ; 239)

Penulis dalam kesempatan ini akan membuat design animasi yang
dimaksudkan untuk menyvampaikan pesan dalam bentuk sebuah film animasi 2D.
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Penulis ingin para penonton sadar seberapa pentingnya waktu yang telah dilalui

dan tidak bisa terulang kembali, keadaan bisa sangat berubah hanya dengan

beberapa detik saja, dari ursian distas maka terciptalsh ide untuk membuat

skl'qmd.engnnjmhll “perancangan dan pembustan film 2 dimensi  “sedikit
waktu" dengan teknik frame by frame".

1.5.1 Bagl Penonton :
a. Sebagai media hiburan
b. sebagai media referensi

1.5.2  Bagl Penulis :
. Sebagai media penyaluran pesan moraldari penulis



b. Sebagai media untuk mengukur kemampuan penulis dalam pembuatan
film kartun, khususnya film animasi 2D
¢. Menambah pengalaman penulis sebagai animator

Lo Metode Penelltian

Adapun pengumpulan data yang dipunakan dalam skripsi ini adalsh
dengmmsmlﬂpmtﬂia,pmuhsmﬁngmﬂhnhukudmmﬁhlunhm

BABI LANDASAN TEORI
Bab landasan teori menguraikan tentang tinjauan pustaka
dan teori-teori yang mendukung judul, menjelaskan
tentang perancangan film kariun 20.

BABIIT ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini akan menjelaskan dan menguraikan tentang
BAB IV PEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI
! in tentan

kartun 2D. ) "

BABV PENUTUP
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