BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Produksi game saat ini sudah mulai berkembang pesat, dan mulai

berkembang pada bidang smariphos

Sekarang, ini smartphone sudah menjadi
wktis dan mudah dibawa

| adanya game pada

o came kapan saja

e same di
: ndroid lah
emari. Pengguns Android sendiri naik dari 82,2 persen di
tahun 2015 menjadi 86.2 persen tahun 2016.

Android adaloh sistem operasi untuk perangkat mobile, vang biasa
digunakan pada handphome, smartphone, dan computer tabier. Sebagal aplikasi
apen source, Android terbuks bagi paras produksi aplikasi multimedia berbasis

mohife, untuk menciptakan aplikasi mereka terutama aplikasi game.
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Salah satu game yang sudah pemah dikembangkan adalah game labirin. Labirin
atau maze adalah sebush pu==fc vang memiliki bentuk percabangan jalan yang
kompleks dan memiliki banyak jalan buntu Selama ini memang telah banyak
beredsr game labirin, namun permainan yang ads tersebut hanya sebatas
menggunakan arah, masih sedikit yang mefiggunakan sensor Accelerometer dalam
memainkan game.
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Rumuosan Masalah

1.3 Batasan Masalah
berikut :

. Game dibuat dengan mode single plaver.



2. Game ini memiliki 3 jenis labirin yang dapat dimainkan.
3. Tampilan game ini terbuat dengan tampilan game 2 dimensi.

4, Gme!.‘n‘.lm.ﬂ'mllh main menu : play, sound, help, highscore.

5. Aplikasi game Emily Maze menggunakan sensor accelerometer pada

perangkai sebagai kendali karakisi

smgriphane Android vang digunakan sebagai media hiburan.

1.5 Metode Pengembangan



Metode pengembangan sistem yung digunakan vaitu Amnold Hendrick’s GDLC
(Game Development Life Cycle) yang memiliki tahap-tahap sebagai berikut :

1. Prototipe

penelitian yang akan dibuat.

3. BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini berisikan analisis dan perancangan sistem dan pembuatan Game
Berbasis Android yang akan dibuat desain antar muka aplikasi game, dan
berbagai rancangan yang diperlukan dalam pembuatan aplikasi game.

4. BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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