BAB 1

PENDAHULUAN

[ .'-|. ny -sejak_puh!ﬂ \
ru sekolah ini sangat dibutubkan sebuih st

AN PETKET hlﬂ.gﬂ]tﬂh]ﬂlﬂﬁ.

saat ini. iklan menjadi salah saiu fakios

produk, karena dapat meningkatkan kualitas dalim penyampaian informasi,
sehingga banyak perusahaan yang mulai berlomba-lomba memperkenalkan dan
memasarkan produk mereka melalui media periklanan digital salah sstunya berupa

video.



Dalam video iklan, teknik motion graphic menjadi elemen penting yang
harus ada. Elemen-elemen grafis yang dapat berupa teks atau image yang bergerak
secara dinamis tersebut memiliki arti penting selain memberi nilai keindahan, juga
berfungsi untuk memperkuat pesan vang ingin disampaikan oleh iklan tersebut.

Dalam penyampain dan penayangan videdliklan bisa dilakukan dengan berbagai

dalam penelitian ini adalah :
I Penelitian ini ditujukan untuk Madrasah Aliyah Assalafiyyah yang
selanjutnya akan digunakan sebagai media promosi ke media digital
(televisi).



2. Iklan ini berupa gabungan five shet ( Green Screen) dan motion
graphic.

3. Iklan Televisi ini menggunakan aplikasi Adobe After Effect CC dalam
pembuatan animasi; Adobe Ilustator CS 6 dalam pembustan karakter,

1.5.1 Bagl Penulls
1. Penerapan ilmu pengetaluan yang pernah diperoleh saat kuliah,



2. Pembuatan karya ilmiah sebagai bukti turul berperan serts dalam
pengembangan ilmu pengetahuan khususnya bidang keilmuan IT dan
multimedia.

3. Prasyarat kelulusan program studi Strata | jurusan Sistem Informasi
UNIVERSITAS AMIKOM ¥YOGYAKARTA untuk memperoleh




Lo Metode Penelitian
Lol Metode Analisis

l.6.1.1 Metode Anallsis SWOT

Peneliti mengambil analisis SWOT karena sistem penyampaian

yang dibuat oleh peneliti adalah yang kali untuk objek, maka peneliti
akan menganalisi 1k dan ancaman yang
akan
di jo bab I11
- | Metode

INTERMAL

PORTUNITIES
untuk
Strategi 5T :
Mengembangkan
THREATS
suatu strategi dalam
memanfaatkan

Strategi S0 :
Mengembangkan suatu
strategi dalam

mengurangi kelemahan




kekuatan untuk
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mencakup masyarakat luas penyuluhan yang akan dilakukan.

a.  Analisis Kelayakan Teknologl

Analisis kelayakan teknis ini akan di lakukan untuk mengetabui
seberapa mudah sistem ini digunakan oleh objek.




b.  Analisis Kelayakan Hukum
Analisis ini dibutuhkan untuk mengetshui apakah video media

informasi ini sudah layak di publikasikan sesuai hukum yang

Bersikan rancangan narasi. garis besar video dan sound yang akan

digunakan untuk mempermudah peneliti dalam membuat video.



. Staryboard

Storvhoard adalah tahan terakhir dari perancangan pra — produksi,
tahap ini berguna untuk pengorganisasian grafik, contohnya adalah
sederetan illustrasi atau gambar yang ditampilkan berurutan untuk

. Copositing

Proses pembuatan komposisi baru untuk memulai penganimasian
terhadap objek, dapat dilakukan dengan membuka software



2. Editing
Editimg video merupakan tahap dimana pengielolaan dan
pengeditan video dengan beberapa langkah seperti penggabungan
video, pemotongan video. penambahan teks pengelolsan suara dan

dan tujuan penelitian, me
BAB I1 : LANDASAN TEORI

Pada bab ini dijelaskan dan diuraikan tentung penelitian terkait vang pernah
dilakukan sebelumnya. serta menjelaskan teori-teori yang digunakan dalam
penelitian.



BAB II1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi deskripsi singkat tentang obyek penelitian, kemudian tinjauan
terhadap sistem yang sedang berjalan saot imi di obyek penelitian.
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