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“Manusia takkan tau kekuatan maksimalnya sampai ia berada dalam kondisi 

dimana ia dipaksa kuat untuk bisa bertahan” 

“Hidup tidak cukup cuma berhemat & bertahan tapi juga harus berjuang sampai 

selesai” 

“Man shabara zhafira, siapa yang bersabar akan beruntung. Jangan risaukan 

penderitaan hari ini, jalani saja dan lihatlah apa yang terjadi didepan. Karena yang 

kita tuju bukan sekarang, tapi ada yang lebih besar dan prinsipal, yaitu menjadi 

manusia yang telah menemukan misinya dalam hidup” 
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INTISARI 

Iklan  adalah  salah satu kebutuhan promosi yang banyak di buat oleh beberapa 

instansi pemerintah maupun swasta maupun produk. Tidak bisa dipungkiri, Iklan 

yang menarik akan lebih banyak diminati, tidak hanya itu namun juga Iklan yang 

unik juga sedang di butuhkan didunia yang serba modern saat ini. Salah satu 

Sokolah yang akan mengambil kesempatan ini adalah Madrasah Aliyah 

Assalafiyyah Yogyakarta, Madrasah Aliyah Assalafiyyah Yogyakarta,memiliki 

beberapa program unggulan bagi siswa dan siswi yang akan melanjutakan sekolah 

di jenjang Sma atau sederajat mempunyai kriteria khusus untuk peningkatan Siswa 

dan siswi  guna memaksimalkan kualitas Pendidikannya . 

Multimedia di pilih oleh penulis karena mempunyai ketertarikan tersendiri 

di Yogyakarta. Media penyampai informasi dengan menggunakan Multimedia 

sangat kurang dimanfaatkan, karena kurangnya sumberdaya manusia yang 

mumpuni di Madrasah Aliyah Assalafiyyah. Maka untuk meningkatkan daya 

imajinasi dan daya kreatif, penulis memilih multimedia sebagai sarana penyampai 

Promosi dengan tujuan memberikan ketertarikan untuk mendaftarkan Anak anak 

nya  Ke madrasah Alyah Assalafiyyah. 

Aplikasi yang dihasilkan akan berupa Video Motion Graphics yang  

digunakan sebagai media penyampai Promosi yang lengkap dan menarik untuk 

disajikan ketika presentasi oleh Madrasah aliyah Assalafiyyah Yogyakarta 

Kata Kunci:Iklan sekolah,Iklan tv,media promosi,green screen,animasi,live 

shoot,pendidikan,islam,sekolah,assalafiyyah,ma assalafiyyah 
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ABSTRACT

Advertising is one of the many promotional needs made by several 

government agencies and private or product. Can not be denied, The interesting 

ads will be more in demand, not only that but also unique ads are also being in 

need in today's modern world. One of the Sokolah who will take this opportunity is 

Madrasah Aliyah Assalafiyyah Yogyakarta, Madrasah Aliyah Assalafiyyah 

Yogyakarta, has several excellent programs for students and students who will 

continue the school at the level of Sma or equivalent have specific criteria for 

improving students and students to maximize the quality of education. 

Multimedia is selected by the author because it has its own interest in 

Yogyakarta. Media penyampai information using Multimedia is very underutilized, 

due to lack of human resources are qualified in Madrasah Aliyah Assalafiyyah. So 

to improve the imagination and creative power, the author chose multimedia as a 

means of Promotion with the intention of giving interest to register his children to 

madrasah Alyah Assalafiyyah. 

The resulting application will be Video Motion Graphics which is used as a 

promotional media that is complete and interesting to be presented when 

presentation by Madrasah aliyah Assalafiyyah Yogyakarta. 

Keywords: School ads, Television ads, promotion media, green screen, 

animation, education, islam, school, assalafiyyah, ma assalafiyyah 

 

 

 

 

 

 

 


