BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Mobile game adalah sebush game vang didesain dan dimainkan oleh

perangkat mobile, seperti PDA, smartg gt PC, dan portable media player.

berlari dan melompat untuk mengejar pisang yang lebih kecil sebagai point . ada
banyak rintangan yang dilalui Banano seperti kotak kayu, pohon tumbang yang
menghambat delam mengejar pisang — pisang lebih kecil. Dengan beberapa latar
tempat yang berbeda , yaitu dihutan dan diperkotaan .



Tujuan utama dari permainan (gameplay) The Pursuit of Bananas Banano
bagaimana karakter utama mengejar dan melawati rintangan yang ada | semakin
jauh pengejarannya dengan point dari pisang — pisang keeil membuat point
semakin tingg didapatkan. Keunikan dari mobile game vang penulis rancang
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4. Game bersifut single player dan dimainkan melalui sentuhan (touch
screen).
3. Fitur game yang ditempilkan terdin dan home, kelp, credit titfe, play,

resume, dan Juinnd,



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini yaitu :
I. Sebagai syarat kelulusan program studi Strata | Sistem Informasi di

Universitas AMIKOM Yogyakarta,

a) Sebagai sarana hiburan kepada pengguna smartphone khususnya
platform android.



b) Menjadi referensi yang baik bagi para pengembang swam untuk
mulai menciptakan game sendiri dengan cara sederhana, mudah,
dan bagaimana mengedarkannya.

1.6 Metodologl Penelitian
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1.6.2 Metode Pengembangan
Menjelaskan bagaimana proses pembuatan dan pengembangan game
dengan metode Indie Development yang berdasarkan hasil Basic Idea, Storyline.
dan Storyboard vang dibust. Adapun langkah — langkahnya dimulai dari :
|. Pembuatan Asset, Sprites, Background, dan Sound.



3. Compositing dan Possitioning semua Asset, Sprites. Background dan
Sound pada layout game.
3. Pembuatan fungsi dari masing — masing asset.

I. BABI : PENDAHUI
Latar belakang. rumusan masalah. batasan masalsh, tujuan penefitian,
manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.

2 BABII: LANDASAN TEORI



Menguraikan mengenai dasar teori dari pembuatan game mobile android,
software yang digunakan dalam pengembangan game ini dan deskripsi
singkat terkait game android “The Pursuit of Bananas Banano™.

3. BABIIl: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Merupakan bagian yang menjel

herdasarkan & 3 esion Do

kan analisis dan perancangan pgame
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